DJO8526
DJECO DESKOVA HRA PONOZKOVE
PRISERY

Obsah: 2dilna deska s prackou, 1 deska se zasuvkou na
ponozky, 1 deska se zasuvkou na déravé a samostatné
ponozky, 40 Zetonu s ponozkami, 1 pytel na pradlo
Smysl hry: Ponozkoveé priserky je kooperacni hra.
Hraci musi spolupracovat, aby nasli alespon 3 trojice
ponozek nez se naplni zasuvka s déravymi
ponozkami. Kazdé kolo se pridava vice ponozek -
nejprve jsou vsechny otoCeny smérem nahoru, poté
se postupné otaceji v pracce smérem dolu. Poté co se
pracka 3krat otoci, musi hraci vybrat spravné ponozky
na zkompletovani trojicek.

Priprava hry: Vytvorte pracku umisténim bubnu
pracky na spodni ¢ast pracky, poté pracku umistéte
doprostred mezi vSechny hrace. Zasuvky na ponozky
umistéte vedle pracky. Roztridte ponozky na déraveé a
nedéravé. Vyberte ndahodné 2 zetony s déravymi
ponozkami a 2 zetony s nedéravymi ponozkami a
umistéte je do pracky smérem nahoru. Vsechny
ostatni Zzetony viozte do pytle na pradlo a promichejte.
Poté vytahnéte 3 nové zetony a pridejte je také
smérem nakhoru do pracky. VSichni si poradng
prohlédnou zetony v pracce a poté se obrati smerem
dolu.



Prubéh hry: Za¢ind nejmladsi hrac a poté se hraci
stridaji ve smeéru hodinovych rucCic¢ek. Prvni hrac zatoci
3krat prackou, aby se zetony dobre promichaly. Poté
vytahnou 2 zetony:

. pokud vytahnou zeton s nedéravou ponozkou,

vlozi ho do zasuvky (podrobnéji viz nize)
e« pokud vytdhnou zeton s déravou ponozkou, vlozi
ho do zasuvky na déravé ponozky.

Poté hraje dalsi hrac: nejprve vytahnou 2 nové zetony
z pytle. Umisti je smérem nahoru do pracky, aby si je
vsichni hraci mohli dobre prohlédnout, poté je otoci

smeérem dolu. Zatoci prackou 3krat a hra pokracuje

jako predtim.
Pravidlo pro ukladani nedéravych ponozek do
Zasuvky:
Zasuvka ma 5 radkd, kdy kazdy z nich ma misto na
trojici ponozek stejné barvy.
pokud je rada prazdna, hraci mohou do rady
umistit ponozku jakékoliv barvy (pokud neni
dérava),
pokud v fadé jiz ponozka je, muze byt rada
doplhovana pouze ponozkami stejné barvy (na
tvaru zetonu nezalezi),
pokud je fada plnd, nemuze byt pfidana jiz zadra
ponozka,
pokud hrac nemdze vilozit ponozku do zadne z rad
Zésuvky pro nedéravé ponozky, musi zeton vlozit
do zasuvky na déravé ponozky.



Konec hry: Pokud hraci zvladnou nasbirat 3 trojice
stejné barevnych ponozek v zasuvce drive nez se
zaplni zasuvka s déravymi ponozkami, hraci vyhravaiji.
Pokud se vSak zasuvka s déravymi ponozkami naplni
prvni - hraci prohravaji.

Poznamka: Hra je zalozena na kooperaci - hraci si
tedy mohou radit, jaké zetony tahat a kam je
umistovat. Vzdy je ale finalni rozhodnuti na hraci na
tahu.

Hra je urcena pro 2-4 hrace ve véku 3-6 let.




