DJO8L92 SNEHULACI

Veék: 5-10 let.
Pocet hracu: 2-5 hracu.
Délka hry: 15 minut.

4 snéhovi pratelé chtéji prekrocit reku, ale aby se jim to
podarilo, musi se pohybovat po krach. Pozor, led se ale
pohybuje!

Obsah: 1 deska (ve Ctyrech kusech), 12 karet ledovce, 4
snéhulaci ze tri dild, 1 kostka.

Cil hry: Spole¢né musi hraci dostat 4 snéhuldky na druhy
breh, nez roztaji ledovce.

Priprava hry: Sestavte desku a umistéte ji do stredu stolu.
Umistéte 12 ledovcovych karet na 12 ficnich ¢tvercd tak,
aby ledové strany sméerovaly nahoru. Umistéte 4 celé
snéhulaky na 4 Ctverce na jednom brehu.

Hra: Nejmladsi hrac zacing, pak hra pokracCuje ve sméru
hodinovych rucicek hazenim kostky:
> 2,3, 4 nebo 5: Snehulaci se davaji do pohybu. Pohyb se
vede dopredu nebo do stran, nikdy diagonalné. Na
brezich se snéhulaci pohybuji v bloku. K prekroceni reky
se vSak snehulaci pohybuji po castech. Kazda cast
snéhulaka predstavuje jeden pohyb. Jeden bod na kostce
odpovida presunuti ¢asti sneéhulaka o jeden
Ctverec.Pohyb snéhulaka ze brehu na kru — pohyb
snéhuldka zacina hlavou a postupuje az ke spodni Casti
téla.

Pohyb snehulakarze kry na kru — jakmile uz je snghulak
na kfe, muze hrac¢ posouvat jakoukoliv ¢ast snéhulaka.



Pohyb snehulaka ze kry na cilovy breh — tady se snéehulak
Mmusi na breh dostat presné v opacném poradi, nez v
Jjakém na kru nastupoval, tedy presouva se prvni spodni
cast a konci se hlavou snéhulaka.

Pozn. RUzné ¢asti snéhuldka od ruznych hra¢d mohou
byt na stejném ledovci.

POZOR: Slunce muze roztavit ledovce. Pokud se objevi
symbol slunce, musi hrac sejmout ledovcovou kartu dle
svého vybéru. Pokud se objevi slunce, musi hrac vyjmout
ledovcvou kartu podle svého vybéru z hraci plochy.
Snéhulaci ji jiz nemohou pouzivat. Nelze odstranit
ledovec, na kterém je jiz Cast snéhulaka. Pokud jsou
vsechny ledovce obsazeny, nic se nestane.

Bonus: Na zadni strané ledovcu jsou symboly (knoflik,
mrkev nebo klobouk). Jakmile jsou objeveny 3 stejné
symboly, muze byt cely snéhuldk presunut o jeden
Ctverec.

Konec hry: Vitézstvi je, kdyz se vsSichni snéhulaci
dostanou na protéjsi breh: Skvéle!

Hru jste prohrali, pokud bylo z hraci plochy odstranéno
pfilis mnoho ledovcl a snéhulaci jiz nemohou dosdhnout
protéjsino bfehu. ACH NE! Zkus to znovu!



