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VEK: 4 - 12 let OBSAH HRY: 49 karet
POCET HRACU: 2 -5

CiL HRY:
Nejrychleji najit ,vetrfelce” (malé predméty nebo zvifatka), které se
schovavaji v prostredi, kam nepatfi.

PRIPRAVA HRY:
Zamichejte vSechny karty a udélejte z nich bali¢ek licem doll uprostred
stolu.

PRAVIDLA HRY:

Nejstarsi hra¢ zac¢ina. Dale hrajeme ve sméru hodinovych rudiéek. Kdyz
jsou vSichni hraci pripraveni a soustredéni, otoc¢i prvni kartu z balicku a
polozi ji vedle tak, aby na ni vSichni hrac¢i dobre vidéli.

VSichni hradi hraji najednou a prohlizeji si kartu, dokud nenajdou
vetrelce: maly predmét nebo zviratko, které nema nic spole¢ného s
motivem na karté.

Prvni hrac¢, ktery si mysli, ze vetrelce nasel, ukaze na néj prstem a
nahlas rekne: ,vIk!“, ,bota!® atd.
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« Pokud ma hradé pravdu a ostatni hraci se shodnou, ze spravné
odhalil vetrelce, vezme si kartu a polozi si ji pred sebe. Zadina nové
kolo.

« Pokud se hrac¢ spletl a ukazal na véc, ktera na kartu patfi a ne na
vetrelce, kolo pokracduje bez néj. Ostatni hradéi mohou pokradovat
v hledani vetrelce, ale tento hrac¢ se jiz nemize ucastnit a ani ziskat
danou kartu. Jakmile néktery z hradu najde vetrelce, ziskava kartu
a nové kolo mlize zadit.

Pozn.: pokud se vSichni hraci spletou, karta se vyradi ze hry.

Aby mohlo zacit nové kolo, nasledujici hra¢ podka, az budou vsSichni
pfipraveni. Oto¢i novou kartu z balicku a tak dale, az budou vSechny
karty otoéené.

Dulezité:
- Kazda karta obsahuje pouze jednoho vetrelce.
. Vetrelec neni nikdy stejny na vice kartach stejného motivu.
« Pokud hrac¢ spravné ukaze na vetrelce prstem, ale nepojmenuje ho
dobre, ziskava i tak kartu.

KONEC HRY: Hra kon¢i, kdyz uz neni zadna karta v bali¢ku: hrag, ktery
ziskal nejvice karet, vyhrava hru.
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	Pokud má hráč pravdu a ostatní hráči se shodnou, že správně odhalil vetřelce, vezme si kartu a položí si ji před sebe. Začíná nové kolo.
	Pokud se hráč spletl a ukázal na věc, která na kartu patří a ne na vetřelce, kolo pokračuje bez něj. Ostatní hráči mohou pokračovat     v hledání vetřelce, ale tento hráč se již nemůže účastnit a ani získat danou kartu. Jakmile některý z hráčů najde vetřelce, získává kartu  a nové kolo může začít.
	Pozn.: pokud se všichni hráči spletou, karta se vyřadí ze hry.
	Aby mohlo začít nové kolo, následující hráč počká, až budou všichni připraveni. Otočí novou kartu z balíčku a tak dále, až budou všechny karty otočené.
	Důležité:
	Každá karta obsahuje pouze jednoho vetřelce.
	Vetřelec není nikdy stejný na více kartách stejného motivu.
	Pokud hráč správně ukáže na vetřelce prstem, ale nepojmenuje ho dobře, získává i tak kartu.
	KONEC HRY: Hra končí, když už není žádná karta v balíčku: hráč, který získal nejvíce karet, vyhrává hru.

