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Vék: 7 - 99 let Obsah: 30 karet s celkem 60

Pocet hracu: 1 éislovanymi zadanimi (se stoupajici
urovni obtiznosti), 1 hotel a 6
dfevénych hranoll s hosty

Cil hry: Umistit hotelové hosty s ohledem na zadani.

Pravidla hry: Vyberte si kartu se zadanim a pripravte si odpovidajici
hranol(y) s hosty podle zadani.




Béhem hry umistéte hranol(y) do hotelu podle udaju na karté se
zadanim. Karta se zadanim urcuje, kde maji byt umisténi hosté pri
pohledu z jednotlivych barevnych stran hotelu. Abyste zadani vyresili,
kazda strana hotelu zobrazena na karté musi odpovidat kazdé strané

realného hotelu.
Napr.

@@

LIIIIII

Karta zadani Hotelovy host Hotel

VS8ichni hosté zobrazeni na karté se zadanim musi byt nutné umisténi v
hotelu.

Dulezité: Podle natoc¢eni hranold nemusi byt vidét Zadny host z nékteré
strany. Pokud je na karté strana, na které neni nikdo vidét, znamena to,
ze na této strané neni zadny viditelny host.

Umisténi hostu:
« Pokud jsou v horni ¢asti na karté se zadanim zobrazeny hlavy
~fovné“: umistéte vSechny hranoly spravnym smeérem, na horni ¢asti

by méla byt vidét éerna tecka.
see | ¢4

« Pokud jsou v horni ¢asti na karté se zadanim zobrazeny hlavy
naklonéné: umistéte hranoly jakymkoliv smérem, na horni strané by

meély byt vidét ¢erné a / nebo bilé tecky.

Kazdé zadani ma pouze jedno feSeni! Reseni se nachazeji na konci
navodu ke hre.

Umisténi hranoli a symboll (te¢ek a trojuhelnik() viditelnych na horni
¢asti urcuji Feseni.




