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DJO8584

Vék: 6-10 let Obsah: 3 sady po 3 hernich deskach,
Podet hracl: 2-4 36 malych karet, 50 velkych karet a 1
latkovy pytlik

Cil hry: Ziskat co nejvice karet na svou herni desku.

Priprava hry: Urcéete vypravéce, ktery bude popisovat obrazky.
Prohlédnéte si 3 velké obrazky na hernich deskach.

— -
5 ..I-\_e,‘jﬂ [

i ul_,

Py

*-t_

Koupelna

Herni deska ,kuchyn“ a ,koupelna“ obsahuji méné karet nez deska
.puda®“. Pida ma vysSi uroven obtiznosti. Vyberte jednu sadu hernich
desek odpovidajici obtiznosti hragtim.

Na kazdé desce se seznamte s poli¢ky a jejich ,nazvy“: od Al po E5 a od
Al po FG.
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Kazdy hrac¢ dostane stejnou herni desku kromé vypravéce.
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Vypravéé pred sebe polozi licem dolu karty odpovidajici vybranému
obrazku.

Karty vypravéce:

Pribéh hry: Vypravéd vytahne jednu kartu z balicku pred sebou, aniz by
ji ukazal ostatnim hraéam.

Popise tuto kartu co nejpodrobnéji to jde.

Hracdi vSe pozorné poslouchaji a prohlizeji svou desku.

Prvni hraé, ktery pozna popisovanou ¢ast obrazku na desce, rekne
nazev policka.

« Pokud je nazev daného policka spravné: hra¢ vyhrava kartu a polozi
ji na svou desku na odpovidajici pole.

. Pokud nazev daného policka neni spravné: hraé nemuze dale
odpovidat a vypravédé pokracuje v popisu karty, kterou ma v ruce,
pro ostatni hrace.

« Pokud nikdo nazev popisovaného policka neuhadne: vypravéc
vyradi kartu, kterou ma v ruce, ze hry.

Konec hry: Kdyz uz nejsou dalsi karty k popisu, hraci spoditaji podet
karet na své desce. Ten, kdo jich ma nejvice, vyhral hru!

Varianta pro dva hrade: Vypravéc se uci dikladné popisovat obrazek a
druhy hrac¢ ho pozorné posloucha.




