KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

DJO&582
DJECO STOLNI HRA DESTINATION MARS

Vek: 6-99 let
Obsah: 1 hraci deska, 4 raketoveé zetony, 4 pilotni podlozky,
32 karet s misemi (Uroven 1=1kometa, Uroven 2 =2
komety, Uroven 3 = 3 komety), 32 karet s omezenimi
Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery se dostane na Mars.
Priprava hry: Rozdélte karty s omezenimi do 4 balicku: 1
pro kazdy pocet obrazcl zobrazenym na kartach (1, 2, 3, 4).
Zamichejte balicky, polozZte je na stUl obrazky dolu a poté
nahodné vyberte 1 kartu z kazdého balicku. Tyto 4 karty
polozte obrazky nahoru na 4 volna mista vedle cesty: karta
s 1 obrazcem bude nejblize Zemi, poté se 2 obrazci, se 3
obrazci a nakonec karta se 4 obrazci bude nejblize Marsu.
Zbytek karet s omezenimi muzete odlozit.

Vsichni hraci se spolecné dohodnou na urovni hry, kterou
chtéji hrat a dle toho si vyberou odpovidajici karty s
misemi. Karty zamichejte a dejte je do balicku, obrazky
dolu, do plochy pod kartami s omezenimi na hraci desce.
Kazdy hrac si vybere zeton s raketou, ktery polozi na
policko Zemé na zacatku hry, poté si kazdy vybere
podlozku.

Prubéh hry: VSichni hraci hraji zaroven. Posledni hrag,
ktery dorazi na Mars, otocCi jednou rukou prvni kartu s misi
(druhou rukou drzi svoji podlozku) a polozi ji na vrch
balicku licem nahoru.
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Jakmile je karta otocCena, hraci se snazi umistit svoje prsty do
dér na jejich podlozce tak, aby nasledovali instrukce na karté
s misi a na karté s omezenim (pokud né&jaké je).

Karta s misi je pro vSechny hrace stejna. Avsak karta s
omezenim nemusi byt pro vsechny hrace totozna, jelikoz
zalezi na jejich progresu ve hre.

. Hrac se zetonem na startovnim policku (Zemé) se
soustfedi pouze na kartu s misi.
Hrac¢ na Saturnu se soustredi na kartu s omezenim €. 1 {1
obrazec).
Hrac na asteroidovém poli se soustredi na kartu s
omezenim C. 2 (2 obrazce).
Hrac¢ na Neptunu se soustredi na kartu s omezenim C. 3
(3 obrazce).
HracC na vesmirné stanici se soustredi na kartu s
omezenim C. 4 (4 obrazce).
Tedy pomalejsi hraci budou mit méné omezeni nez rychlejsi
hraci.

Jakmile si hra€ mysli, ze spravné umistil prsty na jeho
podlozce, zakfi¢i ,MARS" a zastavi kolo. Hra¢ nemuze dal
hybat svymi prsty a musi je ponechat na podlozce, dokud

ostatni hraci nezkontroluji spravnost dle karty s misi a

pripadné i dle korespondujici karty s omezenim.
e Pokud hrac umistil prsty spravné: Hrac vyhrava kolo a
posune svUj raketovy Zzeton na dalsi pole.
. Pokud hra¢ umistil prsty Spatné: Hra¢ posune svuj
raketovy token o jedno pole zpét.
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Ostatni hraci se nikam neposouvaji.
Karta s misi je odstranéna ze hry, hraci se vrati ke svym
podlozkam a zacCina nové kolo: Hrac, ktery béhem
predchoziho kola zakricel ,MARS" otaci v novém kole
kartu s misi.
Pokud nezbyvaji jiz zadné karty s misemi, zamichejte
ZNOoVU jiz pouzité karty a pouzijte ty.
Konec hry: Jakmile néjaky hrac docestuje na Mars,
stava se vitézem hry.
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