« DJFECO Oscar & May »

DJO8575

Vék: 4-99 Obsah: 1 deska dzungle, 10 Zetonu
Pocet hracl: 2-4 zebry, 10 Zetonu hrocha, 10 Zetonu
papouska, 6 zetonU lva Oskara, 1

zetonu opice Maxe

Cil hry: Ziskat co nejvice zvirat.

Priprava hry: VSechny zetony zvirat rozmistéte licem dolu doprostred
mezi hrade. Vedle polozte desku dzungle.

Pravidla hry: Zac¢ina nejmladsi hra¢ a pokraduje se ve smeéru
hodinovych rucicek. Ve svém tahu si hra¢ vybere zeton, ukaze na négj
prstem a rekne nazev zvirete, ktery si mysli, ze se nachazi na druhé
strané: papousek, hroch nebo zebra. Poté zeton otoci.

« Pokud je na oto¢eném zetonu rfecené zvire: Vyborné! Hra¢ ziskava
toto zvire a zeton si poklada pred sebe. Na radé je dalsi hrac.

« Pokud na otodeném zetonu neni redené zvire: Jaka Skoda! Ale nic
neni ztraceno.. Hrad poklada Zzeton doprostfed desky dzungle,
licem doll. Kazdy dalsi Zeton, ktery se poklada na desku dzungle, se
musi polozit na ten predchozi.
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« Pokud Je na otocenem zetonu lev Oskar: ma kral zvirat sloni pamet?
Hracé polozi zeton s Oskarem na volné pole na kraji desky dzungle.
Poté se muize pokusit ziskat vSechny Zetony polozené uprostred
desky (pokud tam néjaké jsou). Vezme vrchni Zeton, fekne, jaké
zvife se na ném nachazi a otodi ho: pokud je to spravné, ziskava
zeton a muze pokradovat s nasledujicim Zetonem. Jakmile se
splete, vraci zetony zpét na hromadku. Poté pokracuje dalsi hrac.

« Pokud je na oto¢eném Zetonu opice Max: to je zmatek! Max vytvari
chaos a vSechny rozptyluje.. VSechny zetony na desce dzungle jsou
vraceny zpét na stll, licem dolli a vSechny zetony se zamichaji. Na
radeé je dalsSi hrad.

Konec hry: Hra kondi ve chvili, kdy uz na stole nejsou zadné dalsi zetony
nebo kdyz na desce dzungle je vSech 6 Zetonu lva Oskara. Hradi
spocitaji své ziskané zetony, vyhrava ten, ktery jich ma nejvice.




