+ IDJFECO Spolecenska lra Floralia +

DJO8573

Vék: 4 - 8 let Obsah: 3 pyramidy ,pocasi“, 4 seSity,
Pocet hraci: 2 - 4 1 kostka, b Zzetonl se véelou
Cas: 15 minut

Podasi byva proménlivé a je nutné mit se na pozoru, protoze seminka
jsou jiz zasazena a zavod mezi malymi zahradniky zaéina.

Princip hry: Kazdy zahradnik musi vyuzivat svou pamét a strategii, aby
prevratil pyramidu ve spravném smeéru a privolal tim pocasi, které mu
pomUze vypéstovat ze seminka krasnou kvétinu.

Cil hry: Jako prvni vypéstovat svou kvétinu.

Pfiprava hry: Sestavte 3 pyramidy ,podasi® a polozte je doprostred
stolu. VSichni hra¢i musi vidét stranu, na které jsou zahradnici: jedna se
o viditelnou stranu pyramidy. Na zadni stranu se hrac¢i divat nesmi.
Polozte 5 Zetonl se véelou vedle pyramid. Kazdy hraé¢ si vybere jeden
seSit a otevie ho na prvni strané.

Pyramidy
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Pribéh hry: Hra probiha po sméru hodinovych rucdiéek. Zadina
nejmladsi hra¢ hodem kostkou a udéla odpovidajici akci:

Hrac¢ vybere jednu ze tfi pyramid
a preklopi ji dozadu, za ptackem.

Hrac¢ vybere jednu ze tfi pyramid
a preklopi ji dopredu, za Snekem.
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Hrad vybere jednu ze tfi pyramid a preklopi ji smérem
dle svého vybéru: dopredu nebo dozadu.

Po této akci:

« Pokud je po otoceni pyramidy na viditelné strané stejné podasi jako
to, které ma hrac¢ v horni ¢asti svého sesitu (slunce, slunce / mrak,
mrak / dést nebo zahradniky), hra¢ milze nechat vyrlst svou
kvétinu a otodi na dalsi stranu ve svém sesSité. Poté pokracduje dalsi
hrac.

« Pokud je po otodeni pyramidy na viditelné strané odliSné podasi nez
to, které ma hrac¢ v horni ¢asti svého sesitu, nemutze hra¢ nechat
riust svou kvétinu. Neotaci stranu svého seSitu a na fadé je dalsi
hrad.

Hrac ziskava zeton se véelou. Kdyz néktery z hracd béhem hry
ziska 2 zetony se véelou, mize rovnou otodit dalsi stranu svého

sesitu. Dva zetony se vCelou pak vrati zpét doprostred stolu. Poté
hazi kostkou dalsi hra¢ a hra pokracuje.

Pozn.: Pokud na zac¢atku svého tahu ma hrac¢ na viditelné strané jedné z
pyramid obrazek pocasi shodny s podasim ve svém sesité, nemUlze ho
ale pouzit: jediné strana pocasi, ktera se objevi po oto¢eni pyramidy lze
vyuzit k péstovani své kvétiny.

Konec hry: Hrac¢, kterému se jako prvnimu podari vypéstovat kvétinu
tim, ze otocCi posledni stranu svého sesitu, vyhrava hru.




