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Vék: 4 -10

Podet hracl: 2 - 4

Obsah: 4 kralici a 4 lisky spojeni provazkem, 1 deska ,Piknik", 16
desticek "Mist" (4x "Kvétinova zahrada", 4x "Hora", 4x "Les", 4 desticky
-venkov®, 1kolo, 27 zetonl ,jidla“ (8 jablek, 8 melounl, 8 mrkvi a 3
ananasy).

Kralici a liSky poradaji velky piknik, misto maji vybrané, ale jesté zbyva
sehnat néco k jidlu. V tomto hledani tvofi kralici a liSky tym a rozhodli se
spojit provazkem, aby se neztratili. Ktery tym pfinese nejvice ovoce a
zeleniny?

Herni princip: Kazdy tym slozeny z kralika a liSky spojeny provazkem
putuje po riznych destiékach, aby nasel co nejvice jidla pro svj piknik.

Cil hry: Vytvorte co nejdelSi potravinovou radu.

Pfiprava hry: Polozte desku “Piknik”
doprostred stolu a vedle nahodné
rozmistéte vSechny desticky “Mist”, |
stranou s ananasem dolu.

Polozte zetony jablek, meloun

a mrkvi nahodné na desti¢cky “Mist™:
2 Zetony na 8 krajnich desti¢ek a

1 Zeton na desti¢ky uprostred.
Polozte kolo na stll na dosah vSech hracd a vedle néj polozte 3 Zetony
ananasu.
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Kazdy hra¢ si vybere dvojici kralik-liSka jedné barvy a polozi je na
desku “Piknik”.

Pravidla hry: Zac¢ina nejmladsi hra¢ a pokraduje se ve sméru
hodinovych rucicek. Ve svém tahu hra¢ zatocdi kolem. Rucicky ukazou
dvé mista: na horni éasti misto pro kralika, na spodni ¢asti pro lisku.

Pr.: Kralik jde na desticku “Kvétinova zahrada” a liSka
na desti¢ku “Venkov”.

Hradé nasledné muize premistit 1 ze svych 2 zvirat -
na desti¢ku uréeného “Mista”, pokud to délka provazku umozni.

« Pokud zvite pfijde na desti¢ku s 1 nebo 2 Zzetony jidla, hrad si vezme
zeton dle svého vybéru.

« Pokud zvife prijde na destiCku bez zetonu jidla, hra¢ desticku
obrati. Kdyz objevi ananas na druhé strané, vezme si zeton ananasu,
pokud ne, nic se nedéje. Obracend desticka zlstava otocena
nahoru novou stranou.

« Pokud zvife prijde na desticku s viditelnym ananasem, nic se
nedéje. Ten uz byl sebran jinym hracem.

Pozor! Provazky mezi zviraty
jinych hrac¢d se nesmi krizit!
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Na jedné desti¢ce nemuze byt vice figurek, kromé desky “Piknik’. |

Muze se stat, Zze se ve svém tahu nebudete moci pohnout, bud proto, ze
vas blokuje jiny hrac, nebo proto, ze vase cilové desticky jsou obsazené.
V takovém pripadé pokracuje dalsi hrac.

Konec hry: Hra konéi ve chvili, kdy uz neni zadny ze tfi ananast. VSichni
hradi polozi svoje zetony jidla (jablka, mrkve, melouny a ananasy) do
rady a vyhrava ten, jehoz rada je nejdelsi.
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Pokrogila varianta: V pokrocilé varianté muze zetony mrkve sbirat
pouze kralik a zetony melounu sbira pouze liSka. Zetony jablek (a
ananasu) mohou sbirat obé zvirata.




