* DJECO Quartino +

DJO8534

Vék: 7 -99 Obsah: hraci deska, 28 Zetonl po 4
Podet hracl: 2 - 4 barvach (7 Zzetonl od kazdé barvy),
CGas: 20 minut 24 kart Quartino, 4 stojany na karty

Princip hry: Ukolem je zopakovat barevné kombinace vasich karet tak,
ze na hraci desku budete umistovat jeden Zzeton za druhym. Tahy vasich
spoluhra¢l vam mohou pomoci, ale také vasi strategii narusit.

Cil hry: Mit jako prvni splnéné kombinace ze vSech svych 4 karet
Quartino.

Priprava hry: Polozte hraci desku doprostfed mezi hrace. Barevné
zetony rozdélte na 4 hromadky pode barev a polozte je vedle desky.
Kazdy hradé si vezme stojan na karty, ktery si polozi pred sebe. Karty
Quartino zamichejte. Kazdy hrac si vytahne 4 karty Quartino a polozi si
je do svého stojanu na karty tak, aby je ostatni nevidéli.

Pribéh hry: Zac¢ina nejmladsi hra¢ a pokracuje se po sméru hodinovych
ruc¢iéek. Hrag, ktery je na fadé udéla nasledujici akce:

1) Zkontroluje, zda je na hraci desce situace “4 barvy” nebo “sloupec”.
2) Polozi barevny Zeton na hraci desku.

3) Vytvori Quartino.

Situace “4 barvy” a “sloupec” je vysvétlena dale v pravidlech.
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Pokladani barevného zetonu: Hrad si vybere 1 barevny zeton a polozi ho
na policko na hraci desce. Zeton lze polozit na prazdné policko nebo na
jiny Zeton tak, ze se vytvori sloupec.

Vytvoreni Quartina: Quartino je

kombinace barevnych Zetonu stejna
jako ta na karté Quartino. Pocitaji se 5
pouze horni zetony sloupcd.

Kdyz si hraé mysli, ze ma na hraci desce jednu ze svych kombinaci z
karet Quartino, fekne “Quartino”.

Ukaze odpovidajici kartu Quartino a ukaze zetony, které tvofri tuto
kombinaci. Ostatni hragdi to zkontroluiji.

Pokud je kombinace spravné:

« Hrad odlozi kartu Quartino
ze svého stojanu vedle.

- Hrasé vezme z hraci desky .
4 zetony, pomoci kterych vytvoril R e o WV
kombinaci a vrati je na zpét na hromadky.

« Hra¢ vybere novy barevny zeton a polozi ho kamkoliv na hraci

desku.

Muze se stat, ze hrad rovnou vytvori nové Quartino. V tomto pripadé se
cely postup “Vytvoreni Quartina” opakuje.

Pokud je kombinace Spatné:
« Hracé vrati kartu Quartino na svuj stojan na karty a jeho tah kon¢i.

Situace “4 barvy” nebo “sloupec” Na zacatku svého tahu hrac
zkontroluje, jestli na hraci desce neni situace “4 barvy” nebo “sloupec”.
« 4 barvy: Situace “4 barvy” nastava ve chvili,
kdy 4 nebo vice zetonl stejné barvy jsou
umistény na desce (nezélezi na jejich pozici
- navrchu sloupce nebo uvnitr). Pokud si hrac¢
vSimne této situace, fekne “4 barvy” a umisti
2 Zetony misto 1 béhem kroku “pokladani zetona”.
. Sloupec: Situace “sloupec” nastava ve chuvili,
sloupec obsahujici 4 nebo vice zetonl (na barvé nezalezi). Pokud si
hradé vSimne této situace, rekne “sloupec” a vrati vSechny zetony




z tohoto sloupce zpét na hromadku. Dale umisti
2 zetony misto 1.

V pripadé, ze si hraé vS§imne obou situaci
“4 barvy a sloupec”, fekne to a umisti

3 zetony (1 za svuj tah + 1 za situaci

“4 barvy” a 1 za situaci “sloupec”) a zetony, které tvofri sloupec vrati na
hromadku. VSechny tyto akce mize udélat v libovolném poradi.

Je mozné hrat i bez situaci “4 barev” a “sloupec” béhem prvnich her.

Konec hry: Vitézi hraé, ktery jako prvni vytvofi vSechny Quartino
kombinace ze svych karet.




