
Cíl hry: Na každé kartě – pyramidě správně doplnit mřížku s hieroglyfy. 

Průběh hry: Vyberte si kartu – pyramidu v požadované úrovni
obtížnosti. 

Položte si kartu – pyramidu před sebe a vedle ní odpovídající dřevěné
dílky.

Pozn. Dřevěné dílky lze otáčet.

 

 * DJECO Pyram�d Log�c *

DJ08532

Věk: 7-99 let
Počet hráčů: 1

Obsah: 30 karet se zadáním ve tvaru
pyramid (s rostoucí úrovní
obtížnosti), 9 dřevěných dílků

Obtížná úroveň
Chufuovy karty

***

Střední úroveň 
Rachefovy karty

**

Snadná úroveň 
Menkaureovy karty

*



Dílky odpovídajícím jednotlivým úrovním obtížnosti:

Položte dílky na kartu – pyramidu tak, abyste zachovali umístění a
orientaci naznačených hieroglyfů: hieroglyf zobrazený na kartě –
pyramidě musí být zakrytý stejným hieroglyfem. 

Pro každé zadání existuje pouze jedno řešení. Řešení se nacházejí na
konci návodu ke hře. 


