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Vék: 7 - 99 let Obsah: 20 karet kvétin, 10
Pocet hraca: 2 zetonit hmyzu (5 motyld, 5
plostic)

Cil hry: Ziskat co nejvice bodu na konci 3 kol.

Priprava hry: Zamichejte 20 karet kvétin a polozte je doprostfed mezi
hrace licem dolu do ¢tverce z 5 x 4 karty. Tento prostor predstavuje
herni plochu. Kazdy hraé¢ si vybere jeden hmyz a vezme si vSech 5

odpovidajicich zeton(.
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Pravidla hry: Hra se sklada ze 3 kol. Nejmladsi hra¢ zadina prvni kolo.
Béhem svého tahu mlize hradé udélat jednu ze tfi nasledujicich akci:

1) Polozit jeden ze svych Zetonl na herni plochu. Hra¢ vybere jednu
volnou kartu z herni plochy. Otod¢i ji tak, aby byla vidét kvétina a polozi

na ni svuj zeton.
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2) Pfesunout jeden ze svych Zeton(. Zetony se premistuji vodorovné
nebo svisle (nikdy uhlopri¢né) z jednoho policka na sousedni volny dilek
s kvétinou. Pole, na které se zeton presune, se otodi licem nahoru,
vychozi pole se naopak otoéi licem dolu.

Je také mozné presunout zZzeton skokem: zeton smi preskodit jeden
dilek, pokud je obsazeny. Skok se provede svisle nebo vertikalné (nikdy
uhlopriéné). Nelze preskodit vice nez jedno obsazené pole, neni mozné
preskocit dva (nebo vice) sousednich dilkda.




Dilek, na ktery se Zeton presune, se otoc¢i licem nahoru, vychozi dilek se
naopak otocéi licem doll. Pfesun se muze také skladat z vice skoku po
sobé jdoucich, béhem kterych se mulze, ale nemusi zménit smeér,
zplUsobem jako ve hfe Dama. Mezi dvéma skoky musi zeton dojit vzdy
na volné pole kvétiny. Neni mozné preskocit dvé obsazené sousedni

pole.
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Pouze konedéné pole vsech téchto skoku se otoc¢i licem nahoru. Vychozi
dilek se oto¢i licem dold.

3) Ziskat jeden ze svych Zetonl. Hra¢ muze ziskat jeden ze svych
ZzetonU polozenych na hraci plose: polozi si ho pfed sebe a otocéi pole, ze
kterého zeton vzal, licem dold.

V tomto pripadé hraje dalsi hra¢ dvakrat za sebou.

Poté je na radé dalsi hrad.

Na konci svého tahu, pokud hra¢ spliuje jednu ze tri nasledujicich
podminek, kolo je ihned ukonéeno a poc¢itame body.

Podminky vitézstvi kola:

. Mit ve sloupci 4 své zetony hmyzu: 1 bod
Pozn.: Mit 4 ze svych Zzetoni hmyzu ve sloupci, kde je pét dilkl
neznamena vitézstvi.




« Mit v fadku 5 svych Zzetonli hmyzu: 2 body

Kdyz je kolo ukonéeno, kazdy hrac¢ si vezme zpét svych 5 Zeton(, karty
kvétin se zamichaji a polozi na stul v novém rozlozeni, opét 5 x 4. Hrag,
ktery minulé kolo prohral, zagina.

Konec hry: Vitézi hrad, ktery ziskal celkem nejvice bodu na konci tfi kol.
V pripadé remizy si zahrajte ¢tvrté rozhodujici kolo.




