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DJO8527

Vék: 3 -6 let Obsah: 3 tygrici, 2 sady po 18
Pocet hracu: 2 - 3 kouscich obledéeni, 24 karet
Cas: 15 minut

—

Cil hry: spravné obléct svého tygiika podle zadani.
. Pro hru ve 2 hragich: SPOLUPRACE

Pfi hfe ve dvou hracich je dulezité, aby dité, které posloucha, davalo
dobry pozor a dobfe si zapamatovalo vSechny informace a diky tomu
spravné splnilo zadani. Stejné tak dité, které popisuje obrazek, si musi
dobrfe rozmyslet, co vidi, aby to dobre popsal a spoluhraé mohl uspét.

Priprava hry: Jedna sada oblec¢eni se rozlozi doprostfed stolu. Karty se
polozi vedle do balicku licem dolu a kazdy hradé si pfipravi tygrika k
oblékani a polozi si ho pred sebe.

Pravidla hry: Jeden z hrac¢ul je ,vypravéc®, ktery popisuje, jak je tygrik
oble¢eny a druhy je ,hrac”, ktery tygrika obléka.
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Nejstarsi zacina jako vypravéd, nejmladsi tygrika obléka. Vypravéd
vytahne jednu kartu a popisuje obleceni tygrika, zatimco druhy ma
zavrené odi.

Priklad: " je zima, Théo ma modrou &epici s riizovou

bambuli, zelenou bundu a &ervené kostkované
kalhoty.”

Znaky v horni ¢asti karty znazornuji, jaké je pocasi a tim napovidaji, jaké
jsou moznosti ve vybéru obledeni.

Po ukoncéeni popisu, hraé otevie o¢Ci a snazi se po paméti tygrika
spravne obléct.

Kdyz mysli, Ze ma hotovo, rekne ,obleden!” a zkontroluje se obleCeni s
kartou vypravéce:
- Pokud je to spravné, hraci ziskavaji kartu.
« Pokud ne, hradi se podivaji, kde je chyba a spole¢né proberou, co se
stalo (chyba v zapamatovani, neuplny popis...)

Poté odstranime obledeni z karty, hra¢ se stava vypravééem a naopak.
Vytahuje se nova karta... a tak dale.

Konec hry: Hra kongdi, kdyz hradi ziskaji 10 karet.

« Pro hru ve 3 hragich: PAMET A RYCHLOST

PFi hfe ve 3 hracich uz nestacéi pouze pozorny poslech a dobra pamét..
je také potreba poradna rychlost!

Priprava hry: VSechno oblec¢eni (2 sady) se rozlozi doprostifed. Z karet
se vytvori balidek, licem dolu. Kazdy hrac¢ si pfipravi jednoho tygrika k
oblékani.

Pravidla hry: Jeden z hradu je vypraveéd, zbyli dva hraci hraji proti sobé.
Otodi se nebo zaviou 0d8i.




Vypravéc vytahne jednu kartu a nahlas ji popise. Kdyz popis dokondi,
hracdi oteviou oc¢i. Musi se co nejrychleji chopit obleéeni, které odpovida
popisu, a obléct svého tygrika.

Nejrychlejsi zakfic¢i ,obleden!®. Zkontrolujeme s kartou, jestli je obleden
spravne.
. Pokud ano, ziskava kartu a poklada si ji pred sebe.
- Pokud ne, neziskava kartu a tato karta se dava dospod balicku.
. Pokud kartu neziskava z dlvodu chyby v popisu, vypravéc¢ je
potrestany a musi vratit jednu ze svych ziskanych karet (pokud
néjaké ma).

Poté vratime obledeni doprostrfed stolu, nasledujici hraé se stava
vypravécem a vytahuje novou kartu, a tak dale.

Konec hry: Hra kon¢i, kdyz uz nezbyva zadna karta v bali¢ku: ten, ktery
jich ziskal nejvic, vyhrava hru.




