DJo852L4
DJECO STOLNI HRA CARNAVAL MAGNET

Vek: 7-99 let
Obsah: 2 magnetické desky, 2 sady po 5 zetonech, 30
karet s vyzvami, 1 kostka a 2 tasky

Cil hry: Byt prvnim hracek, ktery vyhraje 5 karet s

vyzvami.

Priprava hry: Kazdy hrac si vezme 1 magnetickou
desku, 1tasku a 1sadu po 5 zetonech. Zamichejte
karty s vyzvami a polozte je doprostred mezi hrace

licem dolU. Otocte prvni kartu a polozte ji vedle
balicku. Hraci poskladaji zetony na desku tak, jak je to
naznaceno na otocené karté, poté vlozi desku do
svoji tasky.

Pribéh hry: Oba hraci hraji zaroven. Otocte dalsi
kartu a polozte ji opét vedle balicku. Na této karté je
zobrazen novy vzor, podle kterého hraci musi
Nnaaranzovat svoje zetony.

Hraci daji ruce do tasky a, az si daji signal, zaCnou
hraci preskladavat svoje zetony na desce. Deska |
zetony jsou magnetické pro snadnéjsi pouzivani.
V momenté, kdy si hrac mysli, ze ma vsechny zetony
na spravném misteg, zakrici ,STOP" a vytahne desku z
tasky aby ovéril, ze ma zetony na spravném misté.

. Pokud maji zetony na spravnych mistech,
vyhravaji kartu a polozi si ji vedle sebe. Otodl'se
dalsi karta z balicku a polozi se vedle balidKu.
Druhy hrac se ujisti, ze ma vSechny zetony ha
spravnych mistech a zacina dalsi kolo,



. Pokud nemaji zetony na spravnych mistech,
prijdou o jednu kartu, kterou jiz ziskali (pokud
néjakou maji). Karta lezici vedle balicku se da

naspod balicku a otoli se nova karta. Oba hraci
daji zetony tak, jak je ukdzano na karté z tohoto
kola a zacina nové kolo.

Konec hry: Vyhrava hrac, kterému se jako prvnimu

podari ziskat 5 karet s vyzvami.

Varianta pro zkusené hrace: Az hraci budou zvladat
zakladni verzi hry, muzete pouzit i kostku, ktera zvysi
obtiznost hry. Hra se hraje tak, jak je popsano vyse,
ale nez je dan signal k premistovani zetonu, hraci
hodi kostkou a postupuji dle instrukci.

Vyzvy na kostce:

Zetony musi byt poskladany v opacdném
poradi, nez je ukazano na karté.

Hraci staci pro ziskani karty poskladat
spravne 3 zetony.
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