« DJFECO Primo ludo - cvary +

DJO8368

Vék: od 2,5 let Obsah: 2 koc¢ky, 2 sady po 10 kartach
Podet hracl: 1dité /1 dospély déravych triéek, 10 karet ,oblecené
nebo 2 hraci kocky*

Jednoducha a zabavna hra na procvic¢eni tvarl. 2 zpusoby hry: prvni
zplsob samotné ,uceni se“ objevovanim tvaru s dospélym a druhy
zpUsob ,hry na rychlost® pro dva hrace.

Zpusob ucéeni se:

Cil hry: Ziskat 10 karet ,,oble¢enych kocek".

Pfiprava hry: Polozte 1 ko¢ku a jednu sadu 10 karet ,déravych tricek"
pred dité. Z karet ,obleéenych kocek” udélejte bali¢ek, karty licem dolu,

a polozte ho vedle. Nez zaénete, prohlédnéte s ditétem rQzné tvary
déravych tricek na kartach.
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Pravidla hry: Otocte prvni kartu ,oblecené kocky“. Dité se podiva na
kartu a rekne tvar na tricku. Poté hleda mezi kartami déravych tricek
takovou kartu, pomoci které vytvori stejny obrazek, jako je na karté
,oble¢ené kocky“. Kdyz si mysli, ze ji nasel, vezme ji a polozi na svou
kocku:

« Pokud je to spravné: dité si mize vzit kartu ,,oblecené kocky"“.

« Pokud se dité spletlo, zopakujte s nim tvar na karté ,oblecené
kocky“ a hledejte spole¢né, ktera karta déravého tricka mu
odpovida. Polozte kartu na ko¢ku, abyste to spole¢né ovéfili. Dité si
nebere kartu oblec¢ené kocCky a otadi ji dospodu balicku. Poté
dospély otadi novou kartu ,obleéené kocky"“.

ZpUsob hry na rychlost:
Cil hry: Ziskat co nejvice ,,obleC¢enych kodek".

Prfiprava hry: Kazdy hradé si vezme jednu koc¢ku a jednu sadu po 10
kartach déravych tricek, které si polozi pred sebe. Karty ,oble¢enych
kodek" se zamichaji a udéla se z nich baliéek, licem dold.

Pravidla hry: Prvni hra¢ otoé&i kartu ,oblecené koc¢ky®“. Prvni hrac, ktery
vezme spravnou kartu ,déravého tricka“ a polozi ji na svou ko¢ku, aby
vznikl stejny obrazek jako je na oto¢ené karté, ziskava kartu ,oblecené
kodky*.

Pokud se hrac¢ splete, vrati kartu ,,oblec¢ené kodky“, kterou ziskal drive
(pokud néjakou ma), kterou vrati dospod bali¢ku. Poté se otodi nova
karta.

Konec hry: Kdyz uz nezbyva zadna karta ,oblecené kocky", hrac, ktery
jich ziskal nejvice, vyhrava hru.




