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Vék: 3 - 6 let Obsah: 4 oboustranné desky loto a
Podet hragu: 1 48 7eton(i

4 hry loto, které vam pomohou naudit se pocitat
PRAVIDLA PRO 4 HRACE:

CiL HRY:
Umistéte zetony na odpovidajici policka na herni desce.
. Dité mlze hledat samo Zetony, které potifebuje umistit na svou
desku, mezi vS§emi zetony.
Hra se da hrat také ve skupiné nebo v tymech.
- Ve vice, kazdé dité ma jednu desku.
« Vypravéce hry taha jeden zeton za druhym a ukazuje ho détem.
« Ten, kdo si jako prvni fekne, ho ziskava a umisti na spravné misto
na svou desku. Prvni, kdo zaplni celou desku, vyhrava.
Podle znalosti déti hrajte jedno nebo druhé nasledujici loto.

LOTO1
Udte se pocitat pomoci stejnych predmeétll, které jsou usporadané
stejnym zpUlsobem.

PRIPRAVA HRY:
- Polozte desky stranou s obrazky nahoru prfed dité.
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PRAVIDLA HRY:
. Dité polozi zetony stranou s teCkami nahoru do odpovidajicich

olicek. ____»
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Abyste ovéfrili, ze je vysledek spravny, aniz byste museli zvedat jeden
zeton po druhém: na konci pravidel ke hfe se podivejte na odpovidaji
desku (poznate podle prvniho policka vlevo nahore).

LOTO 2
Udte se pocitat pomoci stejnych predméta, které jsou rlzné
usporadané.

To je jiz trochu tézsi, protoze hracky nejsou vzdy usporadané do skupin
po dvou nebo tfech, ale jsou ¢asto rozhazené v polic¢ku.

PRIPRAVA HRY:
« Polozte desku stranou s obrazky hra¢ek nahoru pred dité.
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PRAVIDLA HRY:
- Dité polozi zetony stranou s teckami nahoru na odpovidajici policka

hracek.




Vysledky tohoto lota, stejné jako ostatnich, mlzete ovérit na konci
navodu ke hre.

LOTO 3
Ucte se souvislosti mezi podétem a Cislem.

PRIPRAVA HRY:
« Polozte desky stranou s obrazky nahoru pred dité.
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PRAVIDLA HRY:
- Dité polozi zetony stranou s Gisly nahoru na odpovidajici policka.

Pozn.: PrizpUsobte hru vyvoji ditéte. Ze zac¢atku hry se mlzete divat z
druhé strany zeton( a spocitat tecky.

Vysledky tohoto lota muizete stejné jako u ostatnich ovérit na konci
navodu ke hre.

LOTO 4
Ucte se souvislost mezi poctem a Cislem.

PRIPRAVA HRY:
. Polozte desku se stranou s hrackami pFed dl'té.
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PRAVIDLA HRY:
- Dité polozi zetony stranou s ¢isly nahoru na odpovidajici policka s
hrackami.

Vysledky tohoto lota muizete stejné jako u ostatnich ovéfit na konci
navodu ke hre.

Obtiznéjsi varianta: fikejte Gisla nahlas, aniz byste ukazali odpovidajici
Cislo.
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