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VEK: 3 + let OBSAH HRY:
POCET HRACU:1- 4 loto, pexeso, domino, Clovéde,

nezlob se, puzzle
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PRAVIDLA HER:

LOTO

Pocdet hraci:1- 4

Hra na spojovani obrazkd a zvuka.

CiL HRY: Jako prvni doplnit svou desku.

PRIPRAVA HRY: Kazdy hra¢ si vybere jednu desku, kterou si polozi

pred sebe. Hrajeme se 12 kulatymi Zetony s bilym okrajem. Zetony a
kolo se polozi doprostred stolu licem nahoru.
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PRAVIDLA HRY: Nejmladsi hra¢ zadina. Zatoc¢i Sipkou na kole. Mezi
zetony si vezme ten, ktery urcilo kolo. Polozi ho na desku na stejné
Zvire.

Poté je na fadé nasledujici hrac, ktery zatoc¢i kolem.
Tah po tahu, kazdy z hrac¢l postupné ziskava zetony.
. Pokud hraéi znovu padne zvire, které jiz ma: hra¢ nem(ze hrac¢ a je

na radé dalsi hrad.

Prvni, kdo doplni svou desku 3 Zetony, vyhrava hru.
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PEXESO

Pocdet hracl: 2

Hra na pamét a spojeni obrazk.
CIiL HRY: Najit co nejvice dvojic.

PRIPRAVA HRY: Zetony se polozi doprostied stolu licem dold.
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PRAVIDLA HRY: Prvni hra¢ otodi 2 zetony podle svého vybéru. Podiva
se na né a ukaze je i ostatnim hractiim.

« Pokud jsou tyto 2 zetony stejné: hra¢ nasel dvojici. Polozi si tuto
dvojici pfed sebe a hraje znovu.

. Pokud jsou tyto 2 Zetony rGzné: otoci je na stejné misto licem doldu.
A je na radé dalsi hrac.

Dalsi hra¢ otodi ve svém tahu 2 Zetony a tak dale.

Kdyz uz na stole nejsou zadné zetony, hrad, ktery jich posbiral nejvice,
vyhrava.
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CLOVECE, NEZLOB SE

Pocet hracl: 2 - 4

Zavod

CiL HRY: Dojit jako prvni do cile.

PRIPRAVA HRY: Polozte desku doprostied stolu. Kazdy hraé si vybere
jednu figurku a polozi ji na startovni poli¢ko.

START

Hrajeme ve sméru hodinovych rudicek.

PRAVIDLA HRY: Nejmladsi hraé hodi kostkou.
- Na kostce padne barva: Hradé premisti svou figurku na nejblizsi
policko této barvy. &
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Pokud je poli¢ko jiz obsazené jinou figurkou, posune svou figurku az na
dalSi volné policko této barvy.
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« Na kostce padne ,panda®“: Hraé vezme svou figurku a posune ji az
na dalSi policko stejné barvy jako ta, na které ted stal. l'-ii.‘s.

« Na kostce padne ,lenochod®: hra¢ posune svou figurku o jedno pole

zpét. o
A na fadé je dal$i hras. ~

Hrac, ktery jako prvni dojde na policko s rybou ‘ vyhrava hru.
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DOMINO

Pocet hradl: 2

Hra na rozeznani obrazki

CiL HRY: Zbavit se véech svych domino jako prvni.

PRIPRAVA HRY: Na zadatku hry si hradi vyberou, zda chté&ji hrat se
stranou zviratek nebo poctu.

strana zviratek strana podtl

« Kazdy hra¢ dostane nahodné 6 domino, ktera si polozi pred sebe.
Zbyla domina zlstanou lezet na sobé, licem doll, ve sloupecku.

« Nejmladsi hra¢ polozi jedno domino dle svého vybéru doprostred
stolu. Hrajeme ve sméru hodinovych rudicek.

PRAVIDLA HRY: Ve svém tahu kazdy z hrac¢l polozi jedno ze svych
domino tak, aby dva stejné obrazky byly vedle sebe (bud 2 stejna
zviratka nebo 2 stejné podty podle toho, pro co se rozhodli na zadatku

hry).

Domina se pokladaji pouze z jednoho nebo druhého volného konce.
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KdyzZ jeden z hra¢ll nemuze polozit zaddné své domino, vezme si domino
ze sloupecku.

« Pokud si vzal dobré domino: umisti ho doprostred stolu a hraje dalsi
hrad.

« Pokud si nevzal dobré domino: polozi si ho pred sebe a hraje dalsi
hrac.

Prvni hrac, kterému zadné domino nezbylo, vyhrava hru.
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