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Vék: od 3 let Obsah: 1kolo, 36 dilkt s obrysy
Pocet hract: 2 - 6 casti téla a 6 karet se vzorem
Cas: 20 minut

Cil hry: Poskladat jako prvni karty podle vzoru.
Pred hrou: Ukazte a pojmenujte s détmi jednotlivé ¢asti téla zobrazené na kole.
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Nechte déti ukazat a jmenovat tyto ¢asti téla na sobé.

Priprava hry: Polozte kolo doprostred stolu. Kazdy hra¢ si vybere vzorovou
postavu a vezme si odpovidajicich 6 dilkll (barva ze zadni strany dilki musi
odpovidat barvé na pozadi vzorové karty).
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Kazdy hra¢ najde svuj startovni dilek. Je to ten, na kterém je ze zadni strany
rizovy puntik @: polozi ho licem nahoru pfed sebe.
Ostatni dilky se také otodi. Polozi se vedle.

Pravidla hry: Zacina nejmladsi hrac. Zatoci rudi¢kou na kole. Kolo urdi éast téla.
Dité se podiva, jestli ma mezi svymi dilky stejnou ¢ast téla.
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Pokud dité ma mezi svymi dilky stejnou ¢ast téla, musi ji:
1.spravné pojmenovat.
2.ukazat na ni: ,Rukal!”
« Pokud hrac¢ tyto dvé akce udélal spravné, mlze si vzit dilek a polozit
ho na odpovidajici misto (jako je na vzorové karté), ke startovnimu

dilku. A je na radé dalSi hrad.
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« Pokud byla jedna z téchto dvou akci byla Spatné, je na radé dalsi hrad.
Pokud dité nema mezi svymi dilky stejnou ¢ast téla, je na radé dalsi
hrad.

Pozor, je nutné presné dodrzovat uréené c&asti téla: pokud kolo ukaze
chodidlo, ale dité potifebuje 2 dilky nohy, nemuze si vzit chodidlo.
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Stejné tak, jestli kolo ukaze dlan, ale dité potifebuje 2 paze, nemUze si
vzit dlan.

Konec hry: Hra konéi, jakmile prvni z hra¢l dokonéi svou postavu.
Vyhrava hru!
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