
Hra na vytváření obrázků

Cíl hry: Napodobit vzorovou kartu.

Příprava hry: Prohlédněte si a pojmenujte s dětmi jednotlivá zvířátka.

 * DJECO An�molog�x *

DJ08261

Věk: 3 - 6 let
Počet hráčů: 1 dítě / 1 dospělý

Obsah: 1 dřevěná podložka, 10 karet
zvířátek, 8 karet srsti, 6 karet
barev, 20 oboustranných vzorových
karet

Kačenka                Ptáček                    Veverka                  Zajíc                     Opice

Kočka                     Pes                            Ovce                          Lev                       Mevěd



Rozdělte karty na 4 hromádky podle jejich druhu: vzory k napodobení,
zvířata, srst, barvy.

Dřevěnou podložku položte před dítě. Vzorovou kartu položte vedle
podložky. To je obrázek k napodobení.

Princip hry: Prohlédněte si s dětmi jednotlivé části vzorové karty: Jaké
je to zvířátko? Jakou má srst? Jaká je jeho barva? 
Dítě vybere odpovídající kartu z každé hromádky. Karty se položí v
odpovídajícím pořadí na podložku, aby vznikl stejný obrázek jako na
vzorové kartě.

K ověření správného řešení stačí porovnat oba obrázky!


