
Hra hledej a najdi, která rozvíjí rozlišovací schopnosti.

CÍL HRY:
Na velkém obrázku najděte jednotlivé prvky, které jsou zobrazené
nahoře.

PŘÍPRAVA HRY:
Položte desku před dítě.

PRAVIDLA HRY:
Nahoře na kartě si prohlédněte prvky, které máte najít. Najděte je na
obrázku pomocí otočení prvků připevněných nýtem… nebo pouhým
prohlédnutím obrázku.

kalamár

 * DJECO Obs Explore *

DJ08235

VĚK: 3 - 6 let
POČET HRÁČŮ: 1

OBSAH HRY:
8 kreslených desek

kotva

slávka
medúza

rejnok


