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Vék: od 3 let Obsah: 1ruleta, 4 herni desky, 32

Podet hracl:1-6 pexeso karti¢ek s jednim obrazkem,
28 domino kartiéek se dvéma
obrazky, 24 Zeton(

DOMINO
Hra na rozpoznavani obrazk.
2 - 6 hrac¢l - 28 domino karti¢ek (se dvéma obrazky)

Na zacatku hry si hraci vyberou, jestli chtéji hrat se stranou zviratek
nebo se stranou souhvézdi.

Kazdy hra¢ dostane 6 domino karet a polozi je pfed sebe. Zbylé domino
karticky se polozi do sloupecku, licem doll a slouzi k dobirani.

Nejmladsi hraé polozi jednu domino karticku dle svého vybéru
doprostred stolu. Poté ve smeéru hodinovych ruci¢ek kazdy hracé ve
svém tahu polozi jednu ze svych domino karticek tak, aby stejné
obrazky byly hned vedle sebe. Bud dvé stejna zviratka nebo dvé stejna
souhvézdi.

Kdyz hraé nemuze polozit zaddnou domino karticku v radé, dobere si
jednu kartu. Pokud se mu dobrani povedlo, mize tuto kartu rovnou
polozit do fady k ostatnim, pokud ne, polozi si ji pred sebe.

Pokraduje dalsi hrad.

Prvni hraé, ktery umisti vSechny své domino karti¢ky, vyhrava.
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PEXESO

Hra na procvi¢eni paméti, ve které hledame stejné obrazky.

1a vice hracéua - 32 karet

Cil hry je najit dvojice.

VsSechny karty se rozlozi doprostred stolu licem dold.

Prvni hra¢ otodi dvé karticky dle svého vybéru, ukaze je ostatnim a poté
je oto&i zpét na stejném misté licem doll. DalSi hra¢ otoci ve svém tahu
dalsi dvé karticky.

Kdyz hrad otodi dvé karti¢ky, které tvori dvojici, necha si je pred sebou

a hraje jesté jednou, otoc¢i dalSi dvé karti¢ky a tak dale.

Kdyz uz na stole nejsou dalsi karty, hrag, ktery jich ma nejvice, vyhral.




BINGO
Hra na spojovani a sbirani.
2 - 4 hraci - 4 desky, 24 zeton(, 1 ruleta

Kazdy hraé si vybere jednu desku, kterou si polozi pfed sebe. Zetony a
kolo se polozi doprostfed stolu.

Nejmladsi hraé zad¢ina a zatodi ruletou. Mezi zetony si vybere ten, ktery
urcila ruleta a polozi ho na svou desku. Poté je na radé dalsi hrag, ktery
zatodi ruletou.

Kazdé kole postupné kazdy hrac¢ ziskava zetony. Mlze se stat, ze hradi
padne znovu zZeton, ktery uz ziskal, v tom pfipadé nemuze hrat a je na
radé dalsi hrac.

Prvni hrac, ktery ma doplnil na svou desku vSech Sest Zeton(, vyhral.




