+ DDIFECO Cervend Karkulka +

DJO5269

OBSAH HRY:1kosicek, 4 Zzetony
VEK: 4 - 8 let myslivce, 1 figurka Cervena
POGET HRACGU: 2 - 4 karkulka, 1 figurka vlk, 11 kulatych

zetonu, 5 zetonU ve tvaru kvétin, 1

herni deska, 1 kostka

Byla jednou jedna holgicka jménem Cervena Karkulka, ktera se vydala
do lesa natrhat kvétiny. Ale pozor, v lese diha zly vlk! Spojte sily,
pomozte ji nasbirat kvétiny a vratit se bezpe¢né domu dfiv, nez ji vlk
chyti.

CIL HRY:
Spoleéné nasbirat 5 kvétinovych Zetonu drive, nez vlk dorazi k domku.
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PRIPRAVA HRY:
. Polozte herni plan doprostred stolu.
. Zamichejte 11 kulatych Zeton( a polozte je licem doll na drevéné
Spalky.
. Postavte figurku Cervené Karkulky na zeton na ¢erveném $palku.
- Umistéte vlka na zadatek cesty vedouci k babi¢¢iné domu.
« Dejte 5 kvétinovych zetonl do levého horniho rohu.
. Polozte kosik na policko stejné barvy uprostred Spalkd.
« Zamichejte 4 zetony myslivce a polozte je licem doli mimo plan.

PRAVIDLA HRY:

Zacdina nejmladsi hrad, poté se hraje ve smeéru hodinovych rudicek.
Hrac, ktery je na tahu, hodi kostkou a posune Karkulku ve sméru Sipky o
tolik poli, kolik kostka ukaze.

Karkulka zastavi na zakrytém zetonu:
1.Hra¢ rekne, co si mysli, jestli je pod Zetonem kvétina, vlk nebo
lovec.
Pozn.: Pokud zeton dosud nebyl odkryt, jde jen o odhad. Pokud jiz
odhalen byl, hra¢ zkusi vyuzit pamét.

2.Hrac Zzeton otodi a ponecha jej licem nahoru.

« Pokud hadal spravné, provede odpovidajici akci:
Kvétina: vezmeéte 1 kvétinu z louky vlevo nahore a vlozte ji do kosSiku.
Vlk: nic se nedégje.
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Lovec: otoéte nahodny Zeton lovce, pouzijte jeho efekt (vysvétleno
nize) a zamichejte ho zpét mezi ostatni.

« Pokud hracé hadal Spatné, vlk se posune o 1 policko vpred.
Tah kondi a pokracuje dalsi hrac.

Karkulka zastavi na odhaleném zZetonu:
Hra¢ okamzité provede akci podle toho, co je na zetonu:

Kvétina: vezméte kvétinovy zeton z louky vlevo nahore a dejte jej do
koSiku.

Vik: vlk se posune o 1 poli¢cko vpred.

Lovec: oto¢te nahodny Zeton lovce, provedte jeho efekt (vysvétleno
nize) a zamichejte ho zpét mezi ostatni.

Poté pokracuje dalsi hrac.

Kdyz se do toho vlozi houby!
. Pokud padne na kostce strana s houbou, oto¢i se vSechny
QQ odhalené zetony zpét licem doll, véetné toho, na kterém
stoji Karkulka. Tah kondi, hraje dalsi hrad.

Pokud vlk dojde na modré policko s houbami, otoéi se
opét vSechny odkryté Zzetony licem doll, véetné toho, na
kterém stoji Karkulka.

Podivejte se na 2 Vlk se posune Vyberte 1 kvétinu Vlk se posune
zakryté zetony a poté je o jedno a vlozte ji do o 1 poli¢cko
vratte na misto. policko vpred. kosiku. zpét.
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KONEC HRY:

Vyhravate vSichni spole¢né, kdyz mate 5 zetonu ve tvaru kvétin v
koSiku. Pokud vS8ak vlk dorazi k domu dfiv, hra je prohrana.. Nezbyva,
nez to zkusit znovu!
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