Kdo zachrani syr (DJ05149) — strategicka karetni hra
Vék: 7 —99 let
Pocet hracu: 2 — 4

Obsah: 36 karet s kockou, psem nebo mysi + 24 karet syrt (4 sady po Sesti) + 1 startovaci karta

Cil hry:
UdrZet ve hie co nejvice syri. Pamatujte na to, Ze pes vydési kocku, kocka ulovi mys a mys sni syr.

Priprava hry: Oddélte karty syrti od zbytku. Rozdejte kazdému hraci Sest syri stejného typu. Zbylé
karty syri vrat'te do krabicky.

Podle poctu hract odstrarite nékolik karet:
* pokud hraji 2 hraci, odstrarite 3 psy, 6 kocek a 9 mysi.
* pokud hraji 3 hraci, odstrarite 2 psy, 3 koCky a 4 mysi.

* pokud hraji 4 hraci, hrajte se vSemi kartami.

Zbyvajici karty zamichejte a dejte do pakliku, rubem nahoru. Pokud hraji dva nebo ¢tyfi hraci, poloZte
doprostied stolu startovaci kartu. Pokud hraji tfi hraci, startovaci kartu mizete odlozit do krabicky.

Pred zacatkem hry si hraci vezmou do ruky své karty syri a liznou si dvé karty z pakliku.

Pravidla hry: Hru zacina nejstarsi hrac, hraje jeden po druhém, ve sméru hodinovych rucicek. Kdyz je
na hraci rada, poloZi doprostied stolu jednu ze svych karet. Musi dostat nasledujicim pravidlim:

* PoloZena karta se musi dotykat karty, ktera jiZ leZi na stole.
* PoloZena karta se musi vejit do herniho pole, a to vypada nasledovné:

* pokud hraji 2 hraci, herni pole je 5 x 5 karet
* pokud hraji 3 hraci, herni pole je 6 x 6 karet
* pokud hraji 4 hraci, herni pole je 7 x 7 karet

Poznamka: Pokud hraji 2 nebo 4 hraci, prvni kartu musite poloZit vedle startovaci karty. Pokud hraji 3
hraci, prvni kartu miZete polozit kamkoli.

Kdyz hrac vyloZi kartu na sttl, lizne si svrchni kartu z pakliku, jestliZze tam néjaka karta jesté je.



Konec hry: Hra konci, kdyzZ je zaplnéno herni pole, to znamena, Ze kazdy z hract poloZzil na sttl 12
karet. Karty, které maji hraci stale v ruce, se odloZi bokem.
Predtim, neZ se zac¢nou scitat body, nasledujici karty jsou odstranény z herniho pole (v tomto poradi):

1. vSechny karty s kockami, které jsou vedle karet se psy;

2. vSechny karty s mySmi, které jsou vedle karet s koCkami;

3. vSechny karty syrd, které jsou vedle karet s mySmi.

Kazdy hrac si spocita body, které jsou na jeho syrech, jez ztistaly v hernim poli.

Vitézem je hrac, ktery ziskal nejvice bodii. Pokud je takovych hract vice, tak vyhrava ten, ktery ma
nejvice karet syrti v hernim poli. Pokud i tak je vice hract se stejnym poctem bodu, tak prvni misto

sdili vice hracu.
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