DJ05144 SKOLA KOUZEL
Vék: 5-99 let pro 1-6 hracl. Obsah: 32 karet — 16 karet s postavami a 16 karet s magickymi predméty

Cil hry: dokoncit nejméné 10 magickych ukold. Budete hrat jako mladi ucni, ktefi sni o tom, Ze se
stanou velkymi ¢arodéji. Pokud chcete dosahnout svého cile, budete muset Uspésné dokoncit
alespon 10 ukold. Jsou to skupinové ukoly a budete muset spolupracovat, abyste vyhrali. Chcete-li
dokoncit ukol, musite pfifadit odpovidajici magické pfedméty jejich majiteldm a dat dvé odpovidajici
karty dohromady.

Ptiprava hry: VSechny karty jsou zamichany a umistény na hromadku licem dol0 na stdl. Pti hie by
hraci méli vzit karty a umistit je vedle sebe na stll tak, aby vytvofili Ctverec ze ¢tyifadek po 4 kartach.

Pravidla hry: Nejmladsi hrac zacina, pak hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. KdyzZ je na radé
prvni hrac¢ vezme prvni kartu z hromadky, ukaze ji vSem hrac¢dim a pak ji polozi licem dol( na stdl.
Druhy hrac si vezme novou kartu a ukaze ji vSem hrac¢lim: Pokud m{ze byt tato karta propojena

s pfedchozi kartou, poloZi ji hra¢ na vrch této karty licem nahoru. Par je vytvoren a Zadné dalsi karty
se na tuto dvojici nepridavaiji.

Pokud se otocena karta neshoduje s predchozi vyloZzenou, umisti ji hra¢ na stal licem doll. Pokud je
na stole otoceno nékolik karet licem dolQ, vybere si hrac kartu u které si mysli, Ze by s ni mohla tvofit
par liznuta karta a poloZi ji navrch. Hra pokracuje, dokud v balicku nezlistanou Zadné karty.

Poznamka: Hraci mohou navzajem diskutovat o tom, kam umistit liznutou kartu, ale kone¢né
rozhodnuti spociva na hraci, ktery je na tahu. Karty, které jiz byly odloZeny, nelze pfesunout.

Konec hry: Hra kondi, kdyzZ jsou vSechny karty umistény na st - jinymi slovy, jakmile je ¢tverec o
Ctyrech kartach tvoren dvéma kartami v kazdém prostoru. Hraci pak zkontroluji 16 vytvorenych paru.
Je-li magicka polozka a jeji vlastnik propojeny spravné, ukol je splnén.

liz vytvorené pary

Oteviené pary — bud' chybi karta
postavy nebo magického predmétu

Volné misto na vytvoreni paru

Vysledkova tabule:

- 15 a16 para: Vynikajici! Jsi nyni velky Carodéj a ziskavas medaili fadu Merlina
- 10 to 14 paru: Dobra prace! Jsi nyni velky ¢arodéj.

-7 to 9 para: Skoda, byl jsi blizko! Zkus to znovul!

- 0 to 6 parl: Oops... konec hry, ale opravdicky ¢arodéj se nikdy nevzdava!



