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Zamichejte a rozdejte karty, pokud hraji 2-3 hraci -
dejte kazdému 6karet, pokud hraji 4 hraci — dejte
kazdému 5 karet. Zbylé karty rozlozte na stul tak, aby
byla kazda karta dobre vidét. Hraci drzi své karty v
ruce, nesmi se divat na jejich zadni strany.
Zacina nejmladsi hrac a hra pak pokracuje po smeéru
hodinovych rucicek. Ve svém tahu provede hrac
nasledujici tfi véci:

Vylozi jednu kartu z ruky k ostatnim na stole, provede
akci podle symbolu na karté, kterou prave vylozil a
nakonec si vezme do ruky jinou kartu z nabidky na
stole.

POZOR!! - dbejte na to, aby hrac, ktery vyklada a bere
karty nevidél jejich zadni stranu. Hraci se nesmi
béhem hry nikdy koukat na zadni stranu karet, které
drzi (ostatni hraci vSak zadni stranu jejich karet
normalné vidi). Toto je dulezity aspekt herniho
mechanismu.

Symboly akci ( teré hrac provede po vylozeni karty s
timto symbolem):

Symbol pfeskrtnutého cerveného kolecka — dalsi hrac
je preskocen, vynecha kolo.

Symbol Sipek — méni se smér hry.



Symbol Sipky s kruhovym pohybem okolo karet — pred
tim, nez si hrac vezme novou kartu do ruky, otocCi 3 karty
na stole na druhou stranu
Symbol Sipky s kruhovym pohybem okolo karty - pred
tim, nez si hrac vezme ze stolu kartu, otoCi jednu kartu
na druhou stranu — a to bud ve své ruce nebo v ruce
nékterého ze souperu.

Symbol Cervené karty — Misto karty ze stolu si hrac¢ vezme
kartu od jiného hrace. Do ruky si ji zaradi libovolnou
stranou k sobé. Hrac, kterému byla karta vzata, si poté
vezme kartu ze stolu (tak jak lezi, neobraci ji).
Symbol zelend lupa - lupa nespousti zadnou akci, ale
pokud ma hrac na ruce pouze karty s lupou, kolo konci a
ziskava vitézny bod.

Symbol rozpulenych hvézdic¢ek — tyto symboly
nespoustéji zadnou akci. Pokud vsak ma na konci kola
néktery hrac 2 karty se stejnym zviretem a zaroven
kazdou s jednou polovinou hvézdy — ziskava bod navic.
Pozor — pokud hraji jen 2 hraci méni se trochu vyznam
nékterych symbolU:

Symbol preskrtnutého cerveného kolecka — druhy hrac
neni preskoCen jako normalné, ale v nasledujicim tahu
nesmi zahrat karty s timto symbolem: Cervené karty a
symbol Sipky s kruhovym pohybem okolo karty.
Symbol Sipek — pokud hrac zahraje kartu s timto
symbolem hraje hrac ihned podruhé.



Konec kola: Pokud ma na konci svého tahu hrac na ruce
(licem k sobé) vSechny karty jednoho zvirete, ukaze je,
kolo ihned konci a ziskava 1 vitézny bod. Pokud ma navic
obé poloviny hvézdy, dostava jeste 1 bod navic.
Karty se zamichaji, znovu rozdaji a zaCina nové kolo.
Hra konci, pokud nékdo dosdhne 3 bodud. Pro delsSi hru
hrajte na vyssi pocet vitéznych bodu.

Hra je urcena pro 2-4 hrace od 6 let.




