DJO5126 PIECO

DJECO CERVENA KARKULKA

Pred tim, nez zaCnete hrat, promichejte vSech 16
malych lesnich karet (8 ,viI¢ich" a 8 ,lovc("), ndhodné
vyberte 8 téchto karet, které rozmistite licem dold do
kruhu doprostred stolu mezi hrace. Zbylych 8 malych
karet umistéte v balicku licem dolld doprostfed tohoto

kruhu. (Béhem hry se budou z tohoto balicku odebirat
nahradni karty, kterymi se nahradi jiz pouzité karty.)

VSechny velké hraci karty dobre promichejte (24

.pribeéhovych® a 10 velkych ,viCich"), a rozdejte
kazdému hraci tri. Ostatni promichané karty umistéte
v balicku licem doll tak, aby z nich hra¢i mohli béhem
hry brat. Hru zac¢ina nejmladsi hrac. Hrac si po rozdani

karet karty prohlédne. Pokud ma v ruce néjakou z
Spribéhovych” karet (Cislované karty s pribéhem
Cervené Karkulky), vyloZi si jednu pfed sebe na stul
licem nahoru. Pouzit mUdze karty od Cisla jedna do
Cisla pét, a nemusi je vykladat v poradi, jak jJdou za
sebou. MUze napfiklad prvni vylozit kartu s Cislem tfi,
pokud ji zrovha ma. (Karta s Cislem Sest se vSak musi
dat na stdl jako posledni, az kdyz uz ma hrac vylozéne
vSechny’ostatnikarty se vSemi Cisly 1-5.) Misto Karty,
kterou hrac vylozi pred sebe, si vezme z balickujednu,
tak aby mgl kazdy hrac v ruce vzdy tri karty.



Pokud ma hrac v ruce takové karty, z nichz nemuze
zadnou vylozit na stdl (napriklad dva vlky a jednu Sestku
apod.), vrati jednu libovolnou kartu dospod balicku, a
vezme si misto ni jinou. Hraje dalsi hrac. Treti moznosti,
Jak hrat je zkusit ,,ukrast” kartu jinému hraci pomoci
velké VIC* karty. Pokud ma néktery z hracd na stole
vylozenou kartu, ktera se nam hodi (kartu, ktera nam
chybi), mdzZzeme o ni svést s dotycnym hracem souboj.
Na kartu, kterou chceme ,ukrast” dame velkou ,VvICi*
kartu (pokud ji mame). Ohrozeny hrac si pak vytahne z
kruhu malych ,lesnich® karet jednu libovolnou kartu.
Pokud je na ,lesni” karté vlk, hrac kartu prohral, a musi ji
odevzdat svému souperi, ktery si kartu vylozi pred sebe,
mezi své viastni vylozené karty. Pokud je na karté lovec,
hrac svou kartu ochranil, a muze si ji ponechat. Souper
vrati VvICT" kartu dospod balicku. ,Lesni* karta se také
vrati dospod balicku, a nahradi se novou, tak aby kruh
Jesnich” karet byl opét kompletni. Hrac, ktery ma pred
sebou vylozené vSechny karty od ¢isla 1do Cisla 5, mUze
zkusit pomoci vlka vyhrat posledni kartu s Cislem 6 na
nékterém hraci tak, ze si vytahne od nékoho libovolnou
kartu. Pokud tato karta neni karta s Cislem 6, vrati hraci
obé karty dospod balicku, a liznou si misto toho kazdy
novou kartu. Pokud se hrac trefi, a vytahne si ,Sestku®,
vylozi ji na stul ke svym ostatnim kartdm, a vyhrava haas
Hrasje dréena pro 2-4 hrace od 4 let.



