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VEK: 6 - 99 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 3-8 60 karet postav, 8 karet ukazateld
bodu, 8 karet s vysledky

60 karet postav 8 karet ukazatelll bodl 8 karet s vysledky

CiL HRY:
Hrajte za pridélené postavy tak, ze jim vymyslite hlas a ziskate co
nejvice bodu.

PRIPRAVA HRY:

Rozdejte kazdému hradi jednu kartu s vysledky a jednu kartu ukazatele
bod(, které si polozi pred sebe tak, aby Sipka byla pfimo nad ¢islem O.
Urcete ,vedouciho castingu®, ktery povede hru béhem kola. Vedouci
zamicha karty postav a rozda vSem hra¢lim jednu kartu licem dold.
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PRAVIDLA HRY:

Hrac¢i se opatrné podivaji kazdy na svou kartu postavy tak, aby ji
neodhalili ostatnim. Poté vedouci castingu vybere vsSechny Kkarty,
zamicha je a polozi je licem nahoru doprostred stolu.
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Vedouci castingu poté vybere vétu, kterou budou ostatni recitovat.
Muze to byt béZzna véta, vyraz, replika z filmu...
Napfr.

« Leje jako z konve.

- Pes snédl babi¢ky dort.
Kazdy hraé ve svém tahu musi zopakovat tuto vétu s pouzitim
takového hlasu, ktery si predstavi, ze ma postava na karté, kterou
dostali.

Jsem Lou a
hraju na
kytaru.

Jsem Lou a
hraju na
kytaru.
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Je tedy dulezité zménit svij hlas snizenim nebo zvysSenim, ale také
prizplUsobit hlasitost, aby vznikl hlas co nejvérnéji pfipominajici hlas,
ktery si hrac¢ predstavi u své postavy.
Jakmile vsSichni hradi zopakuji danou vétu, vedouci castingu musi najit,
komu patri ktera postava v jakémkoliv poradi, pouze na zakladé toho,
jak ktery hra¢ zménil hlas. U¢ni dabéri mu pak reknou, zda jeho intuice
byla spravna nebo ne. Kazdy hraé¢ odhaleny vedoucim ziskava bod,
stejné tak ziskava bod i vedouci za kazdou postavu, kterou spravné
priradil.

DJECO




Pozn.: Vedouci castingu muze, pokud chce, pozadat hrace o
zopakovani véty znovu.

Body pocitejte na karté s vysledky posouvanim karty ukazatele bodu.
Kdyz kolo skonéi, nasledujici hrac¢ se stava
vedoucim castingu a mize zacit nové kolo.

Pozn.: Pokud jsou vsSechny karty postav jiz zahrané, vezméte si
vyrazené karty, znovu je zamichejte a vytvorte z nich novy bali¢ek.

KONEC HRY:
Kdyz uz vSichni hradi byli vedoucim castingu alespon dvakrat,
porovnejte ziskané body. Hrac¢ s nejvyssSim po¢tem bodd vyhral hru.

Varianta vetrelec:

Pokud chcete hru trochu zkomplikovat, muzete pridat postavu navic.
Kdyz vedouci castingu rozdava karty hrac¢dm, prida dodateéné dvé
karty z balicku a zamicha je s kartami hrac¢l. Takze dvé karty na stole
nepatri zadnému hraci.

Varianta improvizace:

Pro jesté veétsSi zazitek si mlzete zahrat s vétou v improvizaénim
rezimu. Misto zadani véty urdi vedouci téma (misto, sport, kouzla, ...), a
hra¢i musi vymyslet véty, kterymi budou odpovidat jeden druhému
vzdy hlasem své postavy.

Napfr.:

Vedouci castingu navrhne téma Skola a kouzla

Hrac¢ 1: ,Tabule ve tfidé je ve skutednosti kouzelny vchod do svéta
plného bonbon(!”

Hra¢ 2: ,A kfidy jsou kouzelné hllky, které zméni v jednorozce
kazdého, kdo se jich dotkne.*

Hrac 3: ,A kdyz trikrat tleskneme rukama, zac¢ne prestavka.”

Atd.
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