« IDJFECO Kalvacikes +

DJO506G6

VEK: 6 - 99 let OBSAH HRY:

POCET HRACU: 2- 6 6 karet superhrdint + 30 karet
superschopnosti + 1 zeton ,prvni
hrag*

CIL HRY:
Stat se nejmocnéjSim superhrdinou ziskdanim co nejvice bodu
superschopnosti.

PRIPRAVA HRY:

Zamichejte 6 karet superhrdint a polozte je do rady jednu vedle druhé
doprostrfed stolu. Poté zamichejte karty superschopnosti. Polozte jednu
kartu stranu s ¢&islem nahoru pod kazdého superhrdinu. Ze zbylych
karet vytvorte balicek a polozte ho licem dold vedle herni fady.

° Nejmladsi hraé si vezme zeton ,prvni hraé¢” a zacina hru. Hra
poté pokracuje ve sméru hodinovych rudicek.
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NOVA

Kazda karta superhrdiny je oboustranna a predstavuje jiného hrdinu na
kazdé strané. Kazdy hrdina je ve hfe celkové trikrat. Pfi pohledu na
viditelné strany karet je vétSinou mozné uhadnout, ktery hrdina se
schovava na druhé strané... ale pozor, pamét a trochu stésti jsou vasimi
nejlepsSimi spojenci!

PRAVIDLA HRY:

Ve svém tahu si aktivni hraé vybere jednu kartu superhrdiny, rekne
jméno hrdiny, ktery je podle néj na druhé strané karty a poté kartu
otoci, aby to ovéril.

Domnénku zaklada na viditelnych kartach pred sebou a na své paméti,
pokud jiz nékteré karty byly oto¢ené drive, nez otoéi vybranou kartu.
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« Spravna odpovéd: hra¢ si vezme kartu superschopnosti polozené
pod kartou vybraného superhrdiny a polozi si ji pred sebe.
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. Spatna odpovéd: Hraé vezme kartu superschopnosti pfifazené k
superhrdinovi a polozi ji bud pod jinou kartu superschopnosti nebo
pod superhrdinu, jehoz superschopnost byla jiz odebrana.
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Pod jednim superhrdinou mize byt vice karet superschopnosti. Pokud
si aktivni hra¢ vybere superhrdinu, ktery ma vice superschopnosti a
splete se, vSechny jeho karty superschopnosti se premisti. Jsou
premistény podle stejnych pravidel zminénych vysSe.

DJECO




Poté je na tahu dalSi hra¢ a hra pokraduje, dokud nejsou vSechny
viditelné karty superschopnosti rozebrané. Jakmile je Sest karet
superschopnosti ziskané, konc¢i kolo.

Specialni schopnost Rexona: Pokud hraé rekne ,Rexon® a jeho
odpovéd je spravna, vyhrava kartu superschopnosti a mlze hrat hned
znovu. Naopak, pokud jeho odpovéd je Spatna, nehraje dal a prfemisti
kartu superschopnosti pod jiného superhrdinu.

Nové kolo: Zamichejte znovu 6 karet superhrdint a rozlozte je do rady.
Rozdejte 6 novych karet superschopnosti, jednu pod kazdého hrdinu.
Zeton ,prvni hrad“ se posune k dalsimu hradi a zadina nové kolo.

KONEC HRY:

Hra kondi, kdyz jsou vSechny karty superschopnosti rozebrané. Kazdy
hraé spocita body na svych kartach superschopnosti. Ten, ktery ma
nejvice bodl se stava nejmocnéjSim superhrdinou.
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	* DJECO Kalyatiks *
	DJ05066

	Superhrdinové: Ve hře jsou 4 hrdinové: Rexon, Lira, Nova a Blaze.
	Každá karta superhrdiny je oboustranná a představuje jiného hrdinu na každé straně. Každý hrdina je ve hře celkově třikrát. Při pohledu na viditelné strany karet je většinou možné uhádnout, který hrdina se schovává na druhé straně… ale pozor, paměť a trochu štěstí jsou vašimi nejlepšími spojenci!
	PRAVIDLA HRY:  Ve svém tahu si aktivní hráč vybere jednu kartu superhrdiny, řekne jméno hrdiny, který je podle něj na druhé straně karty a poté kartu otočí, aby to ověřil.  Domněnku zakládá na viditelných kartách před sebou a na své paměti, pokud již některé karty byly otočené dříve, než otočí vybranou kartu.
	Správná odpověď: hráč si vezme kartu superschopnosti položené pod kartou vybraného superhrdiny a položí si ji před sebe.
	Špatná odpověď: Hráč vezme kartu superschopnosti přiřazené k superhrdinovi a položí ji buď pod jinou kartu superschopnosti nebo pod superhrdinu, jehož superschopnost byla již odebraná.
	Pod jedním superhrdinou může být více karet superschopností. Pokud si aktivní hráč vybere superhrdinu, který má více superschopností a splete se, všechny jeho karty superschopností se přemístí. Jsou přemístěny podle stejných pravidel zmíněných výše.
	Poté je na tahu další hráč a hra pokračuje, dokud nejsou všechny viditelné karty superschopností rozebrané. Jakmile je šest karet superschopností získané, končí kolo.
	Speciální schopnost Rexona: Pokud hráč řekne „Rexon“ a jeho odpověď je správná, vyhrává kartu superschopnosti a může hrát hned znovu. Naopak, pokud jeho odpověď je špatná, nehraje dál a přemístí kartu superschopnosti pod jiného superhrdinu.
	Nové kolo: Zamíchejte znovu 6 karet superhrdinů a rozložte je do řady. Rozdejte 6 nových karet superschopností, jednu pod každého hrdinu. Žeton „první hráč“ se posune k dalšímu hráči a začíná nové kolo.
	KONEC HRY:  Hra končí, když jsou všechny karty superschopností rozebrané. Každý hráč spočítá body na svých kartách superschopností. Ten, který má nejvíce bodů se stává nejmocnějším superhrdinou.

