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VEK: 6 - 99 let OBSAH HRY: 1 herni krabice, 4

POCGET HRACU: 1- 4 hragi karty ,zadatek®, 42 karet ,domek®
z nichz je jedna karta ,hotovy
domek®, 1 zeton ,kocka“, 3 zetony
~kladivo®
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CiL HRY:
Postavit co nejvétsi domek skladanim karet na sebe.

PRIPRAVA HRY:

Polozte herni krabici doprostfed mezi hrace, stranou se stromem
nahoru. (1) Na kazdy roh krabice poloZte jednu ze 4 karet ,zacatek".
Zeton kodky polozte na misto oznadené pro kodku. Vedle krabice
polozte 3 zetony ,kladivo® stranou s kladivem nahoru.
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Priprava bali¢cku karet ,domek":

1.Vezméte vSechny karty ,domek” kromé karty ,hotovy domek" a
zamichejte je.

2.Z tohoto balicku oddélte 15 karet a pridejte k nim kartu ,hotovy
domek®.

3.Téchto 16 karet dobre zamichejte.

4.Tento balicek 16 karet vlozte pod zbytek karet ,domek®, aby vznikl
jeden spoledny balicek.

5.Cely bali¢cek polozte licem doll vedle krabice.
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Diky tomu nikdo nevi, kde se nachazi karta ,hotovy domek®, ktera
ukonduje hru. Muze se objevit pomérné brzy, ale také az uplné na
konci.

Kazdy hrac¢ si vezme z balicku 2 karty a polozi je pred sebe licem
nahoru.

Pozn.: Pfi hfe jednoho hrade si hra¢ vezme 3 karty.
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PRAVIDLA HRY:
Hraci se domluvi, kdo zaéne. Poté hraji postupné po sméru hodinovych
rucicek.
Ve svém tahu musi hra¢ vzdy polozit jednu ze svych karet na herni
krabici, nahoru na karty, které uz na ni lezi.
Pravidla pokladani karet: Kdyz hra¢ poklada kartu, musi dodrzovat
nasledujici pravidila.

1.Vrstveni karet
Karta musi byt vzdy polozena nad karty, které uz jsou na krabici, nikdy
se nesmi zasunout pod né.
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2.Trava a domecdek
Kdyz je karta polozena, jeji dast oznadena jako ,trava“ musi vzdy
presahovat ven z domecku.

- Neni dovoleno polozit plochu s travou na jiz existujici plochu ze

dreva.

- Naopak je dovoleno polozit dfevéné ¢asti (prkna) na travu.

3.Maly stavitel
Neni dovoleno zakryt dité, které se nachazi v domecku, a to ani
castecné.

4.Misto pro kodku
Pokud polozena karta obsahuje misto pro kocku, musi se na négj
okamzité polozit figurka kodky.
Je mozné prekryt misto pro kodku, pokud na ném pravé neni figurka
ko¢ky. Pokud na ném figurka kocky je, prekryt ho nelze.
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5.Efekt ,veverka“
Kdyz hra¢ zahraje kartu, na které je veverka, vybere jiného hrace, ktery
musi odhodit jednu ze svych karet a poté si dobrat hned novou kartu
jako nahradu.
Po skonc&eni svého tahu si hrag, ktery kartu zahral, dobere novou kartu
~domek®, aby mél pred sebou vzdy 2 karty.
Veverku je mozné prekryt.

Pad karet ,domek*
« Pokud béhem tahu hra¢e spadne jedna nebo vice karet, hra¢ musi
otodit jeden zeton ,kladivo® na stranu s otvorem. Spadlé karty se

poté odlozi stranou. ‘2
“

« Pokud spolu s kartami spadne také figurka ko¢ky, musi byt vracena
bud okamzité do domedku, pokud je k dispozici misto pro koc¢ku,
nebo pozdéji, jakmile je polozena nova karta s mistem pro ko¢ku.

Poté pokraduje ve hre dalsi hrac.

KONEC HRY:
Vitézstvi: Hra je vyhrana ve chvili, kdy se objevi karta ,hotovy domek®!
Podle poc&tu zbyvajicich Zetonl ,kladivo® ziskaji hradi nasledujici titul:

Zbyvajici kladiva -> ziskany titul
. 1kladivo -> Bravo! Jste zdatni a chytfi stavitelé!
. 2 kladiva -> Skvéla prace! Jste velci mistfi stavitelé!
« 3 kladiva -> Vyborné! Jste nejvyssi stavitelé!

Prohra: Pokud jsou pouzity vSechny zetony ,kladivo®, domek se zfiti a
hra je prohrana.
Nezbyva nez zadit stavét znovu!
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VARIANTA
Pro zvySeni obtiZznosti mlzete do hry pridat jednu z nasledujicich dvou
variant:
« Pozor na psy! Kolem domku nesmi byt nikdy sou¢asné vice nez tri
psi, ktefi jsou zcela nebo ¢astecné viditelni.
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« Na kere nesahat! Kere nesmi byt nikdy zakryté.
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