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DJ01623
VEK: 2 + let OBSAH HRY:
POCET HRACU:1- 4 rybolov, loto, pexeso, Clovéde,

nezlob se, puzzle




PRAVIDLA HER:

MAGNETICKY RYBOLOV

Pocdet hracd: od 1

Obsah: 1 rybarsky prut, 16 Zetonl (rdznych zvirat), krabice

Pravidla hry: VSechny zetony jsou umisténé v krabici stranou se

zviratkem nahoru. Hrac¢i se snazi béhem svého tahu ,lovit“ zviratka
pomoci magnetického rybarského prutu. :

PEXESO

Pocet hracu: od 1

Obsah: 16 Zzetonu (kazdé zvire 2x)

Pravidla hry: VSechny zetony se polozi licem doll (strana s ,musli®
nahoru) doprostied stolu. Prvni hra¢ otoé¢i dva zetony dle svého vybéru:
« Pokud je na nich stejné zvife s podkladem stejné barvy: hracé je
ziskava, polozi si je pred sebe a hraje znovu.
« Pokud jsou na nich rlizna zvirata: ukaze je ostatnim a otod&i je na
stejném misté znovu licem dold.
Poté je na radé dalsi hrac¢. Kdyz jsou vSechny dvojice nalezené, vyhrava
ten, kdo jich ziskal nejvic.
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LOTO
Pocet hracli: 2 - 4
Obsah: 4 desky, 16 zeton(, 4 drfevéné figurky

Pravidla hry: Kazdy hrac¢ si vybere jednu desku a polozi si ji pred sebe a
umisti na ni odpovidajici figurku. 16 Zetonl se umisti doprostfed stolu
licem dold. Nejmladsi hra¢ zac¢ina a otoé&i jeden Zeton:
« Pokud vzor oto¢eného zetonu odpovida jednomu z obrazkud na jeho
desce, polozi zeton na obrazek.
. Pokud vzor oto¢eného zetonu neodpovida zadnému z obrazku na
jeho desce, otodi ho opét licem dolu.
Poté hraje dalSi hraé. Vitéz je ten, kdo najde vSechny obrazky ze své
desky jako prvni.
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CLOVECE, NEZLOB SE
Pocet hracl: 2 - 4
Obsah: 1 deska (zadni strana krabice), 1 kostka, 4 figurky

Pravidla hry: Deska se polozi doprostfed mezi hrade. Kazdy hradé si
vybere jedno zvifatko a polozi ho na startovni policko. Hraje se ve
smeéru hodinovych rudiéek. Nejmladsi hra¢ hodi kostkou. Na kostce
padne barva: hra¢ posune své zviratko na 1. nasledujici policko této
barvy.
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