
CÍL HRY: 
Jako první postavit svůj domeček z cihel.

PŘÍPRAVA HRY:
Každý hráč si vezme herní desku v barvě dle svého výběru a jeden
žeton s cihlou, který umístí do domečku, aby začal stavět. Ostatní
žetony cihel se umístí doprostřed stolu. 

 * DJECO Tři prasátka *

DJ00839

VĚK: 3 - 5 let
POČET HRÁČŮ: 2 - 4

OBSAH HRY:  4 herní desky s
domečkem, 1 kostka, 32 žetonů
cihel



PRAVIDLA HRY:
Hráči hrají ve směru hodinových ručiček, začíná nejmladší hráč. Hráč,
který je na tahu, hodí kostkou a provede akci podle symbolu, který mu
padl:

Pozn.: Pokud má hráč už 7 cihel a padne mu „Štěstí!“, vezme si poslední
cihlu a okamžitě vyhrává, aniž by znovu házel.

Jakmile hráč získá cihlu, položí ji na svůj domeček, aby mohl snadno
sledovat svůj postup.

KONEC HRY: 
Jakmile některý hráč umístí na svůj domeček 8 cihel, okamžitě
vyhrává.

Jedna prasečí hlava: Vezme si jednu cihlu ze středu stolu.

Vlk, který fouká: Daruje jednu cihlu hráči, který jich má nejméně.
Pokud má nejméně cihel více hráčů, náhodně vybere jednoho z
nich.

Dvě prasečí hlavy: Vezme si dvě cihly ze středu stolu.

Hrnec: Vrátí jednu cihlu ze svého domečku doprostřed stolu.

Kříž: Vynechá tah.

Štěstí!: Vezme si jednu cihlu a znovu hodí kostkou. Pokud mu
znovu padne „Štěstí!“, vezme si ještě jednu cihlu, ale už znovu
nehází.
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