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VEK: 3 -5 let OBSAH HRY: 4 herni desky s
POCET HRACU: 2 - 4 domedékem, 1 kostka, 32 zetond
cihel
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CIL HRY:
Jako prvni postavit svlij domecek z cihel.

PRIPRAVA HRY:

Kazdy hrac¢ si vezme herni desku v barvé dle svého vybéru a jeden
zeton s cihlou, ktery umisti do domecku, aby zacal stavét. Ostatni
zetony cihel se umisti doprostred stolu.
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PRAVIDLA HRY:
Hraci hraji ve sméru hodinovych rudi¢ek, zac¢ina nejmladsi hrac¢. Hrad,
ktery je na tahu, hodi kostkou a provede akci podle symbolu, ktery mu

padl:
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Pozn.:

Jedna prasecéi hlava: Vezme si jednu cihlu ze stredu stolu.

Dvé prasedi hlavy: Vezme si dvé cihly ze stfedu stolu.

Vlk, ktery fouka: Daruje jednu cihlu hraci, ktery jich ma nejméné.
Pokud ma nejméné cihel vice hra¢l, nahodné vybere jednoho z
nich.

Hrnec: Vrati jednu cihlu ze svého domedku doprostfed stolu.
KFriz: Vynecha tah.

Stéstil: Vezme si jednu cihlu a znovu hodi kostkou. Pokud mu
znovu padne ,Stéstil“, vezme si jesté jednu cihlu, ale uz znovu
nehazi.

Pokud ma hrad uz 7 cihel a padne mu ,Stésti!“, vezme si posledni

cihlu a okamzité vyhrava, aniz by znovu hazel.

Jakmile hrag ziska cihlu, polozi ji na svlij domecéek, aby mohl snadno
sledovat svlj postup.

KONEC HRY:
Jakmile néktery hra¢ umisti na svidj domedek 8 cihel, okamzité

vyhrava.
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