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VEK: 7 - 99 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 2 - 6 6 karet piratl, 50 karet s vyzvou,
6 karet lodi, 5 kostek

CIL HRY:

Nejlepsi zplsob, jak rozdélit poklad mezi piraty, je hra v kostky!
Vyhrajete tak, Zze nasbirate 20 zlatych minci, a to bud plnénim vyzev,
nebo sazenim na uspéch &i neuspéch ostatnich hracu.

PRIPRAVA HRY: /—$
Kostky se polozi doprostred stolu.

s & B
50 karet s vyzvou se zamicha a polozi doprostied Erﬁ:' &
stolu licem nahoru (stranou se zadanim). ~ > Eﬁg’ >
Kazdy hrac si vybere pirata a k nému prislusnou @
lod. Karty polozi pred sebe, piratskou kartu stranou ‘g
~,neporusena”“ (tedy mapa pokladu neroztrzena). * ?
—
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PRAVIDLA HRY:
Hraci hraji postupné po tazich.

- Pro jesté vétsi zazitek se muzete prevléknout za piraty — klobouk,
paska pres oko nebo jakykoli jiny doplnék jsou vitany!

Hrac, ktery udéla nejlepsi ,Jo-ho-ho!“ se stava kapitanem pro prvni
kolo. Ostatni hraci jsou namornici.

PRUBEH KOLA:

1.Kapitan bere kostky: dobrodruzstvi za¢ina!
Hrac, ktery je kapitan, si vezme pocet kostek uvedeny na vrchni karté
vyzev z baliéku.

2. Namorhnici, sazite na vitézstvi svého kapitana?
Namornici musi souc¢asné vsadit na uspéch &i neuspéch kapitana
pomoci své karty lodi:
« Strana s lodi plujici s plnymi plachtami — vérite v kapitan(v uspéch
. Strana s potapéjici se lod — sazite na kapitanuv neuspéch

e |

*

3. Kapitan prijima vyzvu: napéti na palubé!
Kapitan ma maximalné 3 hody kostkami na splnéni vyzvy. PFfi prvnim
hodu musi hodit vSechny kostky. V dalSich hodech si muze vybrat, které
kostky znovu hodi.

- Pocitejte nahlas podet hodu, at vite, kolik vam zbyva.
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4. Vyhrajte nebo odejdéte s prazdnou

« Pokud kapitan splni vyzvu, ziska 2 karty. Vezme 2 vrchni z bali¢ku
vyzev a polozi je pfed sebe licem se zlatymi mincemi nahoru.

« Pokud kapitan neuspéje, neziska nic.

. Kazdy namornik, ktery spravné odhadl vysledek (uspéch ¢&i
neuspéch kapitana), vyhrava svou sazku. Vezme si 1 kartu z bali¢ku
karet vyzev a polozi ji pred sebe, stranou se zlatymi mincemi
nahoru.

Pokud kapitan vyzvu nesplni a nikdo spravné nevsadil, karta vyzvy se
odhodi.

Bez ohledu na vysledek prechazi tah na hrac¢e nalevo od kapitana.

Karta pokladu - vas zolik:

Jednou za hru muzete vyuzit ,kartu pokladu®:

otocte svou piratskou kartu na stranu ,roztrzena

mapa pokladu®. Tim ziskate jeden dodateény hod kostkami.

KARTY VYZEV:

Na karté vyzvy jsou &tveredky, které udavaji pocet kostek, které musi
kapitan pouzit, a kombinaci, kterou musi hodit.

Pro splnéni vyzvy musi hraé ziskat kombinaci uvedenou na karté. Mlze
jit o konkrétni hodnoty nebo urdité kombinace.

E Pred hodem: odlozZte tolik kostek, kolik ¢tvereckl ma ¢erveny
kfizek. Tyto kostky se v dané vyzveé nepouziji.

‘_IJ Kostka s papouskem: kazda kostka, na které padne obrazek
&:" papouska, je zolik, ktery mize nahradit libovolnou hodnotu.

1
! _| Ctveredky s ¢isly: musite hodit uvedené hodnoty.

'ﬁ
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|Ji] Ctveredky s papouskem: musite hodit papouska.

. - Ctveredky stejné barvy: kostky musi mit stejnou hodnotu.

- . Ctveredky rtznych barev: kostky musi mit rizné hodnoty.

‘?T Ctveredek s otaznikem: kostky mohou mit libovolnou
L hodnotu (stejnou nebo riznou).

Priklad:
V nasledujicim pfikladu je mozné vice kombinaci kostek, diky kterymi
hraé splni vyzvu. Hra¢ ma k dispozici pouze 4 kostky. Aby splnil vyzvu,
musi hodit dvé jednicky a dalsi dvé kostky se stejnou hodnotou.
Barevné &tverce mohou mit hodnotu 1 nebo jiné Cislo.

Karta se povazuje za splnénou, pokud padne jedna z uvedenych

kombinaci.
al=]=olololo
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KONEC HRY:

Hra kondi, jakmile ma néktery z hracd 20 nebo vice zlatych minci.
Vitézem se stava pirat s nejvétSim poctem zlatych minci. Pfi remize se
vitézstvi sdili.
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