« IDJECO Ko mi co? +

DJO0O829

VEK: 7 - 99 let OBSAH HRY: 1dievény still, 3
POCET HRACU: 1- 4 herni desky, 30 karet vyzev, 18
zetonu, 1 karta s vysvétlivkami

Predstavte si: stll je pfipraveny, hra je nachystana... ale ouha, kazdy ma
své drobné pozadavky! Mladsi bratr odmita rozdavat zetony, maminka
si zada svou kavu a sestry za zadnou cenu nechtéji sedét vedle sebe.
Tak jak zafidit, aby se vSichni bavili?
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CiL HRY:
Umistéte postavy s jejich predmétem a svadinou na spravné misto!
Pozor, existuje pouze jedno mozné reseni!

PRIPRAVA HRY:

Po sestaveni drevéného stolku jej polozte doprostfed vaseho stolu a
zasunte pod néj vybranou kartu vyzvy. Vyberte zetony uvedené v
modrém poli na karté vyzvy a dejte je k dispozici vSem hracim. Kdyz
jsou vSichni pfipraveni, hra zadina.

PRAVIDLA HRY:
Kazdy hra¢ smi sledovat pouze tu ¢ast karty,
ktera mu byla pridélena:
« 4 hraci: kazdy hracd se diva pouze na jednu
étvrtinu karty. (A)

« 3 hraci: dvé moznosti: ’ >
o bud kazdy hrad¢ sleduje dvé &tvrtiny, (B) v w
o nebo jeden hrac sleduje dvé &tvrtiny a 0o '
ostatni pouze jednu, pricemz zadna

dtvrtina se nesmi prekryvat. A
. 2 hradi: kazdy hraé sleduje dvé &tvrtiny o
(jednu polovinu karty na hragée). (C) < l >
« 1 hrad: karta zlistava v ruce hracée a mulze ji
libovolné prohlizet.
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Béhem kola spolu hra¢i mohou volné komunikovat a predavat si
informace. Mohou libovolné pokladat &i presouvat jednotlivé zetony
(postava, predmét, svacina). Kazdy ma dllezité informace - klicem k
uspéchu je komunikace!

Kolo kondi ve chvili, kdy si hraéi mysli, ze nasli spravné reseni. Poté
nasleduje kontrola.

Kontrola:
Otodte kartu vyzvy - na jeji zadni strané naleznete jediné mozné rfeseni,

které uspokoji vSechny.

Hrat mazete s rGznymi hernimi deskami:

Stredni

Snadna

Karty vyzev maji r@zné Uurovné obtiZznosti zndzornéné poctem
hvézdicek: 1 hvézdicka / 2 hvézdicky / 3 hvézdiéky.o O O

Vysveétlivky k symbolim zobrazenych na kartach vyzev:
Kazdy hrac¢ smi sledovat pouze tu ¢ast karty, ktera mu byla pridélena:

e P « Znak ,=" znamena, ze se jedna o stejnou osobu:
S Zde ma kavu tatinek.
e. _ « Dvé silné tecky oznacuji presné umisténi vedle sebe:
'Q Zde je dcera napravo od dortu.
« Dvé Sipky oznaduji sousedstvi:
% Zde je maminka vedle svého syna, ale nevime, zda je po jeho
. prave nebo levé strané.
@ . Pét tedek (preruSovana ¢ara) oznacuje ,naproti“
0 Zde sedi dcera naproti mamince.
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U stolu s 5 hosty je ,naproti“ nasledujici:
« CaDjsou NAPROTIA
- EaDjsou NAPROTIB
« A aEjsou NAPROTIC
« A aBjsou NAPROTID
- BaC jsou NAPROTIE

Nase tipy pro zacatek!

- Ujistéte se, Ze vSichni hrac¢i dokonale rozumi symbolim na kartach.

. Zacnéte od ,jistych® prvkl pfi resSeni karty vyzvy. Napriklad pokud
mate symbol ,=“ milzete oba prvky hned od zacatku s jistotou
umistit na herni plan.

- Pokud tym narazi na potize, vratte se k prvkim, kterymi jste si jisti.

« Kdo ma co? je predevSim hra o komunikaci - schopnost se domluvit
a naslouchat si je klicem k uspéchu.

Rezim vyzva

Kdyz usoudite, Zze je vasSe skupina dostate¢né zkusSena, prejdéte na
vy8S8i uroven s naro¢néjsSim hernim rezimem!

Vyberte 4 karty vyzvy (nebo vice) s rllznou urovni obtiznosti a ostatni
odlozte stranou.

Pripravte si ¢asomiru (hodinky, telefon apod.): mate 5 minut na vyreseni
co nejvétsSiho podtu uloh po sobé, zacnéte vyzvami s 1 hvézdi¢kou, poté
pokradujte 2 hvézdi¢kami atd.

Vase konedéné skoére odpovida celkovému podtu uspésné vyresSenych
karet.

Poznamka: Pri hfe jednoho hrade nevkladejte kartu vyzvy pod stll, ale
drzte ji v ruce, abyste vidéli vSechny podminky rozmisténi.
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