
 

CÍL HRY:
Doplňte bludiště a najděte jedinou cestu, která dovede rakety na jejich
planetu.

 * DJECO Vesmírná dráha *

 DJ00825

VĚK: 7 - 99 let
POČET HRÁČŮ: 1 

OBSAH HRY:  1 herní deska
(oboustranná), 20 karet–výzev, 12
domino dílků, 2 čtvercové dílky–
cestičky, 4 dílky–planety, 4 rakety



PŘÍPRAVA HRY:
Sestavte herní desku.

Karty–výzvy
Úroveň obtížnosti roste:

Barva karty také určuje, na které straně desky se hraje: 
modrá karta = modrá deska.

Vyberte si kartu–výzvu.
Vezměte pouze domino dílky uvedené na této kartě.

Úroveň začátečník:
modré výzvy mají
prostor 2x2 pole
(bílá pole). 

Střední úroveň:
zelené výzvy mají
prostor 3x3 pole
(bílá pole).

Pokročilá úroveň:
žluté výzvy mají
prostor 4x4 pole
(bílá a modrá
pole).

Těžká úroveň:
červené výzvy mají
prostor 5x5 polí
(bílá a zelená
pole).



Umístěte rakety a planety na hrací desku stejné barvy jako karta, a to
tak, jak ukazuje vybraná karta.

Spojte domino dílky po dvojicích a položte je na bílou mřížku tak, abyste
vytvořili jedinou cestu, která dovede každou raketu na planetu stejné
barvy.

Poznámky
Všechny cesty musí být navzájem propojené: žádná cesta nesmí
končit v prázdném prostoru.



Jakmile je cesta sestavena, všechny dílky musí být ve stejné výšce
– nesmí docházet k překrývání!
Rohové dílky se používají v červených a zelených výzvách.
Symbol “?” na kartách–výzvách připomíná, že jsou nezbytné                  
k úspěšnému splnění úkolu.

/!\ Důsledně dodržujte hrací oblast vyznačenou na zvolené kartě.

Každá výzva má pouze jedno řešení!
Řešení najdete na konci návodu ke hře.


