v DDIECO Tesmirni driha +
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OBSAH HRY: 1herni deska
VEK: 7 - 99 let (oboustranna), 20 karet-vyzev, 12
POCET HRACU: 1 domino dilkd, 2 étvercové dilky-
cesticky, 4 dilky-planety, 4 rakety
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Doplnte bludisté a najdéte jedinou cestu, ktera dovede rakety na jejich
planetu.
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PRIPRAVA HRY:
Sestavte herni desku.

Karty-vyzvy
Uroven obtiznosti roste:
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Uroven zadatednik: Stredni uroven: Pokrocila uroven: Tézka urovern:

modré vyzvy maji zelené vyzvy maji  zluté vyzvy maji c&ervené vyzvy maji

prostor 2x2 pole prostor 3x3 pole prostor 4x4 pole prostor 5x5 poli

(bila pole). (bila pole). (bilda a modra (bila a  zelena
pole). pole).

Barva karty také urduje, na které strané desky se hraje:
modra karta = modra deska.
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Vyberte si kartu-vyzvu.
Vezméte pouze domino dilky uvedené na této karté.
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Umistéte rakety a planety na hraci desku stejné barvy jako karta, a to
tak, jak ukazuje vybrana karta.

Spojte domino dilky po dvojicich a polozte je na bilou mfizku tak, abyste
vytvorili jedinou cestu, ktera dovede kazdou raketu na planetu stejné
barvy.

Poznamky
. VSechny cesty musi byt navzajem propojené: zadna cesta nesmi
kon¢it v prazdném prostoru.

DJECO




- Jakmile je cesta sestavena, vSechny dilky musi byt ve stejné vySce
- nesmi dochazet k prekryvani!

« Rohoveé dilky se pouzivaji v ¢ervenych a zelenych vyzvach.

« Symbol “?” na kartach-vyzvach prfipomina, zZe jsou nezbytné
k uspéSnému splnéni ukolu.

/\\ DUsledné dodrzujte hraci oblast vyzna¢enou na zvolené karté.

Kazda vyzva ma pouze jedno reseni!
Reseni najdete na konci navodu ke hre.
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