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VEK: 6 - 12 let OBSAH HRY:

POCGET HRACU: 2- 4 1 hazeci krabice, 4 osmisténné

CASOVA NAROCNOST: 20 min kostky, 4 puzzle dinosaurll o 12
dilcich (diplodocus, pterosaur,
tyranosaurus, triceratops)

4 hody kostkou, abyste uspésné poskladali slovo DINO pomoci téchto
vtipnych osmisténnych kostek a postavili svého puzzle dinosaura.
Prvni hra s kostkami vhodna pro nejmensi a pro celou rodinu.

CiL HRY:
Jako prvni poskladat svého puzzle dinosaura.

PRIPRAVA HRY:

Postavte hazeci krabici doprostfed mezi hrace se 4 kostkami uvnitr.
Kazdy hra¢ si vybere jedny puzzle dinosaura a polozi 12 dilkG na
hromadku prfed sebe.

PRAVIDLA HRY:

Hrajeme po smeéru hodinovych rudiéek. Nejmladsi hra¢ zadina.

Hrac¢ zacne svilj tah hodem 4 kostek najednou do hazeci krabice. Poté
mulze hodit maximalné 3x dodate¢né s moznosti nechat na stole 1, 2
nebo 3 kostky a hodit pouze ¢&asti kostek, aby ziskal jednu ze 4
vyhernich kombinacich:
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o DINO: pokud hraé ziska 4 strany, které mu umozni napsat slovo
DINO nehledé na barvu stran, ziskava 1 svij dilek puzzle

» 4 stejna pismena: pokud hrad ziska 4 strany se stejnych pismenem
(DDDD, llll, NNNN nebo O00O0), ziskava 1 svlj dilek puzzle

« 4 stejné barvy: pokud hrac¢ ziska 4 strany se stejnou barvou, ziska 1
svlj dilek puzzle

« DINO ve stejné barvé: pokud hraé ziska 4 strany, které mu umozni
napsat slovo DINO se 4 stranami ve stejné barvé, ziskava 3 své
dilky puzzle

Vitézné kombinace obsahuji vzdy vSechny 4 kostky.

Jakmile jeden z hracl ziska jednu z téchto 4 kombinaci, ziskava 1 nebo
3 své dilky puzzle a mulze se pustit do stavéni svych puzzle. Poté
pokracuje dalsi hrac.

Pokud hra¢ ziska kombinaci dfiv, nez pouzije své 3 dodate¢né hody,
mlze se rozhodnout prerusit svij tah a ziskat dilek puzzle nebo
pokracovat v hazeni kostkami a zkusit dosahnout kombinace ,,Dino ve
stejné barvé® a ziskat tak 3 dilky.

Pokud hra¢ neziska zadnou kombinaci ani po svych 4 hodech,
neziskava zadny dilek v tomto tahu a pokracuje dalsi hrac.

Pozn.: Doporudujeme nechat kostky, které zajistuji vysledek, na stole a
neriskovat zménu vysledku opétovnym hodem jedné nebo vice kostek.

KONEC HRY:
Jakmile jeden z hrac¢l postavi celé své puzzle, stava se vitézem hry.
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