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Vék: 3 - 6 let Obsah: 1 deska ,,Bob“, 24 Zetonl s
Pocet hract: 2-5 obrazky
Cas: 15 minut

Bob ma mlsny jazydéek a nespokoji se se v§im, co se mu nabidne. Podari
se vam najit vSechny véci, které spolkl? Hra na pamét a spolupraci pro
nejmensi.

Princip hry: Bob rad vSechno sni, ale ne vzdy. Hradi polozi zetony
Bobovi na stlll a zaviou krabici. Krabici se zatfese a znovu se otevre.
Bob toho vyuzije a nékteré Zetony spolkne (spadnou Bobovi do chftanu,
na dno krabice). Spole¢né se hraci snazi zjistit, které z zetonl zmizely.

Cil hry: Zjistit, co vSechno Bob spolkl.

Priprava hry: Z krabice se vSe vynda a deska s Bobem se umisti dovnitf.
Zetony s obrazky se umisti vedle.




Pravidla hry: Hradi spoleéné vyberou 3 az 10 Zeton(. Polozi je jeden po
druhém vedle sebe na desku Bobovi stll a feknou, co na kterém
obrazku je. Poté se zavre krabice. Jeden z hra¢l hybe krabici do vSech
stran: nejprve do stran (obrazek 1) a poté svisle (obrazek 2).
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Poté se krabice opét polozi na stul a otevie se.
Vsichni spole¢né se snazi vyjmenovat zetony, které Bob spolkl (ty,

které zmizely v otvoru jeho pusy). Kdyz si hrac¢i mysli, Ze fekli vSechny
zmizelé zetony, oveéri se to zvednutim desky s Bobem.

Pokud hragdi rekli vSechny pfedméty, které byly spolknuty, vyhrali!

Konec hry: Muzete si zahrat tolik her, kolik chcete. Mlzete se také
pustit do riznych urovni obtiZnosti:

Obtiznost 1: polozte 3 Zetony na stdl.
« Pokud hru vyhrajete (vSechny predméty jste rekli), pokradujte
nasledujici urovni.
« Pokud nevyhrajete, zkuste to znovu.
Obtiznost 2: polozte 4 Zzetony na stul.
« Pokud hru vyhrajete, pokracujte nasledujici urovni.
« Pokud nevyhrajete, zkuste to znovu.
Obtiznost 3: polozte 5 Zeton( na stul.

A tak dale, az polozite 10 zetonu na stdil.




